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EINLE ITUNG

Das Betriebssystem (BS) fir das Modell TA1@49 ist als
Mehrprogramm-Betriebssystem ausgelegt. Es ermtglicht

den simultanen Ablauf von mehreren Anwenderprogrammen,

Im Betriebssystem sind alle Betriebsmittel zusammenge-
faBt, die fur
-~ das Verarbeiten und Sichern von Dateien,

- das Erstellen und Testen von Programmen und

- den Ablauf von Programmen

notwendig sind.

Das Betriebssystem ist plattenorientiert, d.h., Daten-

triger der Systemkomponenten ist eine Magnetplatte.

Im Betriebssystem sind Modifikationen moglich, die Uber
Lusatzsoftware-Anschlisse eine individuelle Anpassung

an das jeweilige Einsatzgebiet erlauben.
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ORGANISATION

ORGANISATION DES SYSTEMS

Funktionen

Das Betriebssystem (BS) umfafit eine Anzahl von System-

komponeneten, die sich in folgende Gruppen einteilen

lassen:

Firmware:

——y ——— — - g

~ Ablaufteil

- BS5-Routinen

Systemsoftware:

- Orgenisationsprogramm
- Testsystem
- Dienstprogramme

-~ Zusatzsoftware

Ablaoufteil

Im Ablaufteil werden die Progrommbefehle interpretiert
und die gewinschten Operationen ousgefiihrt. Simultan dazu
werden die peripheren Gerdte gesteuert und E/fA-Unterbre-

chungen erzeugt.

Weiterer Bestandteil des Ablaufteils iﬁt die Unterbre

chungsanalyse.
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Hier werden alle acufgelaufenen Unterbrechungen unter-
sucht und eine entsprechende Unterbrechungsbehandlung
eingeleitet. .

Eine Unterbrechung bewirkt in der Regel eine ProzeB-

umschaltung,

B5-Routinen

Die wichtigsten BS-Routinen sind:

= PRoutinen fiUr die Unterbrechungsbehandlung,
- der ProzeBumschalter (PUM),
- 3SVC-Routinen:

Wichtigste Aufgabe der Unterbrechungsbehandlung ist
v.a., blockierte Prozesse zu deblockieren, damit sie
ihren Programmlauf wieder fortsetzen kénnen.Ein Pro-
zel ist blockiert, wenn er z.B. auf das Fertigwerden

einer E/A-Operation wartet (Befehl WAIT).

Folgende Unterbrechungen (Interrupts) kénnen auftreten:

- E/A-Unterbrechung (Fertigwerden einer E/A-Operation)
- Zeit-Unterbrechung (TIMER abgelaufen)

- Externe Unterbrechung (DFU-Nuchriﬁhten angekommen)

- Anrvf-Taste (Monitor-Anruf)

-~ Maschinenanlauf (nach dem Einschalten)

- System-Unterbrechung (Internfehler, Gerdt belegt:)
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Der ProzeBumschalter hat die Aufgabe, den hichst-
prioren aller deblockierten Prozesse (dynamischer
Status = "bereit") zu daktivieren, d.h., an das lau-
fende System hinzuzuschalten. Sdmtliche dazu notwen-
digen Informationen sind im dazugehdrigen Prozelkon-
trollblock (PCB) des zu aktivierenden Prozesses hin-

terlegt.

Mit den SVC-Routinen werden den Anwenderprozessen
verschiedene Systemdienste zur Verfigung gestellt,
welche die spezifischen Eigenschaften des Mehrfach-

Betriebssystems bericksichtigen.

Solche Systemdienste sind v.a.:

- Nachrichtenaustausch unter verschiedenen Programmen;
- Warten ouf Ereignisse wie z.B. Timer abgelaufen oder

DFU-Nachrichten eingetroffan;

- Abfragen Gerdtezustand;

2.1.3 Organisotionsprogramm

Das Organisationsprogramm im Betriebssystem ist der
MONITOR. Der MONITOR ibernimmt v.o. das Einrichten der
Speicherbereiche, das Laden, Starten und Beenden von
Programmen und zeigt Status- und Fehlerhinweise an.
Die gewiinschten Funktionen miissen vom Bediener in

Form von Monitor-Aufrufen eingegeben werden.
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Testsystem

Das Testsystem erlaubt das Testen von beliebigen
Anwenderprogrammen im Mehrfachbetrieb. Das Test-
system konn jederzeit durch einen Moniteraufruf
hinzugeschaltet werden. Die genaue Beschreibung

ist im Kapitel 'Testsystem' nachzulesen.

lusatzsoftware

StandardmdBig ist das Betriebssystem ohne Zusatz-
software ausgeriistet. Die Zusatzsoftware erlaubt
eine individuelle Anpassung an spezielle Einsatzge-
biete.

Es sind Modifikationen der Monitorfunktionen und
der AnschluB zusitzlicher SVC-Routinen méglich.
Nihere Informationen sind in einer getrennten Be-

schreibung nachzulesen,

Dienstprogramme

Die Dienstprogromme unterstiitzen das Erstellen und
Warten von Programmen und Dateien. Weitere Informa-

tionen sind im Kapitel 'Dienstprogramme' nachzulese

41/BS/4
ORGANISATION
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2.2 Speichereinteilung

Speichereinteilung

Die folgende Abbildung zeigt die prinzipielle

Speichereinteilung des Betriebssystems.
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Speichereinteilung

2.2.1. Schnittstelle "Betriebssystem/Zusatzsoftware™
Die Zusatzsoftware erlaubt Modifikationen des Stondard-
Betriebssystems. Die Schnittstelle ist mittels Exits
realisiert, die sich in der Z5-Tabelle befinden.
Betrishssystes
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Prograse.
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Die Verbindung vom Betriebssystem bzw. MONITOR zur IS5
geschieht iber die ZS-Tabelle, wenn Eintrige (EXITS)

ungleich @ vorliegen,
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2.3 Tabellen des Betriebssystems

2,3.1 ECR-Tabelle {Executive Communication Region)

Byte Ldnge | Inhalt
1-5 5 BS-Identifikation (et~numerisch).
6 A reserviert (=X/3200)
} -1 b IPL-Identifikation (*-numerisch}.
13 A veseeviert (= XI10200)
Al 1 DS-Status (& -numerisch).
x/W3Pd = OGrundstellung (BS arbeitet
ochne DFU)
x/@3@1 = LOG-AUS; es darf kein DFU-Nach-
richtenverkehr stattfinden,
Sonderbedingungen ausgenommen,
x/@3@2 = LOG-EIN; alle Formen des Nach-
richtenverkehrs erlaubt.
x/P304 = DFU-AUS; DFU gestdrt, kein
Nachrichtenverkehr méglich.
x/@3P8 = TEST; Alle Formen des Test-
Nachrichtenverkehrs erlaubt. 1)
15 A reserviert (= x/@20d)
PIee DS-Identifikation («x-numerisch).
é Name der Datenstation.
n A reserviert (= X/pLOQ)
15-1 3 Tagesdatum (numerisch entpackt).
1 =54 13 Frei belegbar fiir Euautﬁsnftwure. 2)

1) TEST beinhaltet LOG-EIN.
2) Die Belegung ist individuell, je nach ZS~Funktionen.
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Z5-Tabelle (Zusatzsoftwore)

Die Tabelle wird durch IPL (Inbetriebnahme des Systems)

geladen.

Die Tabelle beinhaltet einige EXIT's, die eine Modifika-

tion des Betriebssystems durch die Zusatzsoftware erlau-

ben.

Ist ein Eintrag = @, wird die entsprechende Routine

nicht ausgefiihrt.

Ist keine Zusatzsoftware vorhanden, sind sdmtliche Eintra-

gungen mit @ geladen,

Byte

Ldnge

Inhalt

Absolute Adresse einer Mikroroutine, ouf
die bei Erkennen eines SVC fir Zusatz-
software verzweigt wird.

Adresse einer Routine {relativ zur Moni-
toranfangsadresse), auf die in der Moni-
toranlaufroutine bei IPL, NEUSTART oder
CONTIMUE verzweigt wird.

Adresse einer Routine (relativ zur Moni-
toranfangsadresse), auf die verzweigt
wird, wenn die Tastatureingaberoutine des
Monitor nicht verwendet werden soll. Die
Routine wird angesprungen, wenn die MON-
Anruftaste gedriickt wird und muB eine
Eingoberoutine fiir Monitoraufrufe bein-
halten.

Adresse einer Routine (relativ zur Moni-
toranfangsadresse), ouf die verzweigt
wird, wenn bereits eingegebene Monitor-
aufrufe getestet und ausgefiihrt werden
sollen. '

9-1¢

Adresse einer Routine (relativ zur Moni-
torunfongsadresse), auf die verzweigt
wird, wenn vom Monitor eine Meldung auf
die Systemzeile ausgegeben werden soll.

11192

Adressg gl Fadud i (vela iy e Hms'#w'l:-.n{f-wg&:drﬂw],
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Z.3.5 Aufbau des ProzeBkontrollblockes (PCB)

Byte | Ldnge | Inholt

-

1 1 Dynamischer Status
Bit 1 = 1 ProzeB ist "bereit"

Bit 2 = 1 ProzeB ist "Hockjert"
Bit 3 = 1 ProzeB ist "cktiv"
Bit 4 = 1 ProzeB "wartet"
2 1 | Statischer Status . -
Bit 1 = 1 Fartition ist " eingerichtet
Bit 2 = 1 ProzeB ist "geladen"
Bit 3 = 1 ProzeB ist "gestartet"
Bit 4 = 1 ProzeB ist "unterbrochen"
Bit 5 = 1 ProzeB ist "beendet" (Sv¢ Termmnate) ;
SEe L . " Fi n (:]'hHH-.f-li‘hlEr
sit 530 vigien 180 WISWIEERRL Soonden Tt nind o)
3 1 Prioritdt des Prozesses (bindr)
4 1 Reserviert
5-12 8 Programmname (1-8 «-num, Zeichen)
13 ] Nummer des Internfehlers (bindr)
14 ] Gerdtenummer des belegten Gerdtes f(bindr)

15-16 2 Partition-Anfangsadresse (absolut)

17-18 2 Partition-Endeadresse (absolut)

19-20 2 Adresse des Internfehlers {(absolut)

21-22 2 Prozefimaske (linkes Byte)

Bit 1 = 1 Prozel nach jeder Unterbrechungsverarbei-
tung fortsetzen

Bit 2 = 1 ProzeB lduft unter Testbedingungen
Bit 3 = reserviert flr ponmtor
Bit 4k -~ 8 (reserviert)

ProzeBmaske (rechtes Byte)

Bit 1 = 1 E/A-Unterbrechung zulissig

Bit 2 =(reserviert)

Bit 3 = 1 Externe Unterbrechung zuldssig
Bit 4 = T Testunterbrechung zuldssig

Bit 5 = fre:ar?ruf':f'ri‘] ’

Bit 6 = reserviert fir Monitor Anruf

Bit 7 = reserviert fir Anlauf

Bit 8 = reserviert fUr Systcmnachrichten
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Byte | Liéngz | Inhalt
23 1 Ereignisbyte
Bit 1 = 1 Data Transmission
Bit 2 = 1 Continue
Bit 3 = 1 Receives Message
Bit 4 = 1 End of Send Message
|Bit 5=1 Time® °
Bit 6~8 - reserviert fir Monitor
24 1 Wait for transmission=byte
(Prioritat der Sender - birdr)
23-26 2 VB-Adresse des Senders (absolut)
27-28 2 Reserviert fir die Zeituberwachung
29-4 146 Scve-Area ftir Floppy-Disk
t5-58 14 Save-Area fir den Prozell
53-40 2 Reserviert fir Monitor .
G1=64 | %+ | (reserviert filr Eruweiterungon)




16.9.76/EE 41/8S/

Programmzustidnde im Betriebssystem

Der Programmzustand -bzw. der Zustand des Programmbereichs (Partition)
dndert sich durch Bedienereingriffe (Monitoraufrufe) oder durch die
Aktivitat des Programms selbst. '

Der Progrommzustand ist im ProzeBkontrollblock (PCB) als statischer
Status (SS) und dynemischer Status (DS) vermerkt.

Progrommzustdnde nach Inbetriebnahme des Systems

55: BEENDET
( fehlerhaft)
1S: wndefiniert

39r EINCERICHTET
0%: GRUNDSTELLUNG

FEMLER
BEIM
LADEN

LGD

LOD + GELADEN
032 GRUKDSTELLUNG

RUN CNT

53¢ Unterbrochen
05: {wia vorher)

51 BGESTARTET
05: berait

S: GESTARTET
5: Warten

SVYC (TERMINATE) N INTERKFEHLER

RUN

/55: BEENDET
( fehlerha ft)

55+ BEENDET
(durch Becionergingritf)
R MRS T LG

LG

$5: BEENDET

. (normal)
G SRULDiTELG

tGRHMDATE LG
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PROGRAMMIERUNG

PROGRAMMIERUMNG DES SYSTEMS

Allgemeines

Fir die Progrommierung ist der Grundbefehlssatz des

_ Systems TA 1¢#¢ (ohne Betriebssystem) maBgebend.

Fir das Mehrfdchbetriebssysfem kommt eine Anzahl

weiterer Befehle hinzu.

Eine eigene Befehlsgruppe bilden die Betricbssystem-
Steverbefehle. Sie sind nur in einem Mehrfach-Betriebs-

system anwendbar.

Im Gegensatz zu einem Einprogrammsystem (TA 18J)
missen bei dem Mehrprogrammsystem zusdtzlich bestimmte

Progremmierregeln beriicksichtigt werden,

In den folgenden Abschnitten sind die Erweiterungen
vnd Einschrdnkungen, die fir das Mehrprogramm-Betriebs-

system gelten, ndher erldutert.
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Betriebssystem-Steuerbefehle

Allgemeines

Im Multiprogram m -Betriebssystem stehen
dem Anwender verschiedene Systemroutinen zur Verfiigung. Diese
Routinen beriicksichtigen die spezifischen Eigenschaften des.
Betriebssystems, Um die Systemdienste in Anspruch nehmen zu

kénnen, missen sie durch das Anwenderprogramm mit dem Befehl

"SUPERVISOR CALL" (SVC, Aufrufen Betriebssystem) cktiviert

. werden, Der Befehl "SUPERVISOR CALL" wird in zwei Gruppen

eingeteilt:

1. Aufruf von Systemroutinen, die unabhingig von der Anlagen-
ausstattung permanent zur Verfigung stehen. Sie sind fes-
ter Bestondteil des Betriebssystems.

2. Aufruf von Systemroutinen, die abhidngig von der Anlagen-
ausstattung nur bei einer speziellen Implementierung zur
Yerfigung stehen. Sie sind Bestandteil der Zusatzsoftware.

Betriebs-
system
permanent vorhanden; unterschiedlich, je

nach Implementierung;
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SUPERVISOR CALL
Mnemocode Operanden
g
SYC c, adresse
direktoperand
Beschreibung der Operanden
c: SVC-Code (c = @)
B der Eintrag wird nicht verwendet
adresse: Speicherstelle eines allgemeinen Datenfeldes

direktoperand:; Direktoperand, abhdngig veom SVC-Code.

Die Operanden kénnen als "direkte Adressen" oder "indizierte
Adressen" gemdB den Assemblerkonventionen angegeben werden.

Befehlsbeschreibung

Der im ersten Operand enthaltene SVC-Code liefert den An-
schlufl an die Systemroutine, die durch den Befehl aufgerufen
werden soll. Je nach Funktion der Routine muB im zweiten
Operand die Adresse eines Verstdndigungsbereichs, ein Direkt-
operand oder, wenn der Eintrag nicht verwendet wird, der Wert
@ angegeben werden,

Bedingungsschliissel

Unterschiedlich, abhdngig vom SVC-Code.

Maschinencode
1 2 3 4 5
14415 I | | i
i » o
Operationscode —
SYC-Code
@ £ c < 255 Aufruf ans
Betriebssystem
c 2 256  Aufruf an die
Zusatzsoftware
@#, adresse oder direktoperand



14.4.76/EE 41/BS/3

Fehlermsalichkeiten

Internfehler 2: Direktoperand falsch,
falsche Werte im Datenfeld;

Yerwendungsvorschriften

Der Befehl "SUPERVISOR CALL" ist unterteilt in Aufrufe an
das Betriebssystem (SVC-Code #-255) und Aufrufe an die
lusatzsoftware (Svﬁ-ﬂﬁde > 256).

Die Routinen fir Aufrufe an das Betriebssystem sind stan-
dardmdfBig immer wvorhanden,

Bei den Aufrufen an die Zusatzsoftware ist zu beachten,

daB ein bestimmter SVC an verschiedenen Anlagen u.U. unter-
schiedliche Funktionen auslést, bzw. Uberhaupt nicht imple-
mentiert ist. Dies ist davon abhiingig, ob und mit welcher

Zusatzsoftware die Anlage ausgestattet ist.,

Ist ein SVC-Aufruf im Betriebssystem nicht bekannt, wird
der Befehl iUbergangen, d.h. die gewiinschte Funktion wird
nicht ausgefihrt und das Programm hinter dem SVC fortge-
setzt.

sve
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SYC-Aufrufe an das Betriebssystem

Folgende SVC-Aufrufe stehen zur Verfigung:

SYC-Name SVYC-Code Funktion

SET MASK @ Maskierungsbyte des laufenden
Programms setzen,

RESET MASK 1 Maskierungsbyte des laufenden
Programms zuriicksetzen.

TERMINATE 2 Laufendes Programm beenden.

SEND MESSAGE 3 Senden einer Nachricht an ein
anderes Programm,

SUSPEND 4 Warten auf ein Ereignis.

GET ECR 5 ECR-Daten Ubernehmen.

TEST DVC 4] Testen Gerdt-

sve
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SVC (SET MASK)

Mnenocode Operanden

SVC @, direktoperand

Beschreibung der Operanden

@: SVC~Code fiir Funktion SET MASK

direktoperand: Progrommmaske in dezimaler Darstellung

Beschreibung der Programmaske

Bit @ = 1 |E/A-Unterbrechungen nicht zugelassen. =

Bit 1 =@ |reserviert (immer @). i

Bit 2 =1 |Externe Unterbrechung nicht zugelassen, >'§ é}

Bit 3 =1 | Testunterbrechung nicht zugelassen. H

Bit 4-7 =@ | reserviert (immer @). -

Bit 8 = 1/|ProzeB nach jeder Unterbrechungsverar- 3
beitung unbedingt fortsetzen, }_E &

Bit 9 =1 |Prozell lauft unter Testbedingungen. g

' . —
Iﬁit 10-15 = @ | nicht verwendet (ohne Bedeutung).

Befehlsbeschreibung

Der Befehl SVC (SET MASK) verknlpft die Programmaske

mit dem Maskierungsbyte des laufenden Prozesses. Ent-
sprechend diesen Eintragungen wird die Prozefiverarbei-
tung gestevert. Eine Funktion ist ein, wenn das zustdn-
dige Bit = 1 ist. Ist ein Bit = @, bleibt das entsprechen-
de Bit im Maskierungsbyte unverindert,

Bedingungsschliissel unverdndert.

Fehlermiglichkeiten keine; fehlerhaft gesetzte Bits werden
ignoriert.

Anmerkung

Die Progrommaske darf auch in einem Register stehen, bzw.
sich aus Registerinholt und Displacement zusammensetzen.

In diesem Fall ist als Direktoperand Register und Displace-
ment anzugeben (indizierte Adresse, Bit 15i= 1).
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1.3.2 SVC (RESET MASK)

Mnemocode Operanden

SVC 14 direktupermnd

Beschreibung der Operanden

1z SVC-Code fiir Funktion RESET MASK

direktoperand: Programmaske in dezimaler Darstellung

Beschreibung der Programmaske

Bit @ =1 | E/A-Unterbrechungen zugelassen. o
Bit 1 = @ | reserviert (immer @). -
Bit 2 = 1 | Externe Unterbrechungen zugelassen. ol
Bit 3 = 1 | Testunterbrechung zugelassen, e
Bit 4-7 = ¢ reserviert {immer_ﬂ}. y
b
Bit 8 = 1 | ProzeB nicht nach jeder Unterbrechungs-
verarbeitung unbedingt fortsetzen, w
Bit 9 = 1 | ProzeB léuft nicht unter Testbedin- ;X
gungen. s B
Bit 1#-15 =@ | nicht verwendet (chne Bedeutung).
Befehlsbeschreibung

Mit dem Befehl SVC (RESET MASK) kinnen die mit SYC (SET
MASK) gesetzten Funktionen zuriickgesetzt werden. Eine
Funktion ist aus, wenn das zustdndige Bit = 1 ist. Ist
ein Bit = @, bleibt das entsprechende Bit im Maskierungs-
byte unveridndert.

Bedingungsschlissel  unveridndert,

Fehlerméglichkeiten keine; fehlerhaft gesetzte Bits
werden ignoriert.

ﬁnmerkung

Die Programmaske darf auch in einem Register stehen, bzw.
sich aus Registerinhalt und Displacement zusammensetzen.
In diesem Fall ist als Direktoperand Register und Dis-
placement anzugeben (indizierte Adresse, Bit 15 = 1),
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1.3.3 SVC (TERMINATE)

Mnemocode

Operanden

SYC

2,0

Beschreibung der Operanden

2: SVCLode fiir Funktion TERMINATE
@ nicht benutzt (immer @)
Befehlsbeschreibung

Der Befehl SVC (TERMINATE) beendet das laufende
Programm. Das Programm bleibt im Speicher stehen
und kann jederzeit wieder gestartet werden. Es kann
jedoch auch ein anderes Programm in die Partition

geladen werden.

Nicht abgeschlossene EA-Gerite werden |
freigegeben. *)

Bedingungsschliissel wnverdndert.

Fehlerméglichkeiten keine,

¥) Die Gerdte werdew wicht physikalisd eutriegelt

sV
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1.3.4 SVC (SEND MESSAGE)

Mnemeocode Operanden

SVC J, adresse

Beschreibung der Operanden

3¢ SVC=Code fir Funktion SEND MESSAGE

adresse: Speicheradresse des Verstidndigungsbereichs

Beschreibung des Verstindigungsbereichs

Byte Ldnge | Inhalt
1 1 Statusbyte (bindr): £
Code @ = Nachricht Ubernommen &S
1 = Empfdnger nicht vorhanden }%'g
2 = Nachricht wurde nicht iUber- % E
nommen
g
2-4 3 reserviert, *
5-6 2 Ldnge der Machricht. 2
s
/=14 8 Name des Empfangsprozesses. ?Eii
v 3
“ e
15-16 2 Adresse des Nachrichtenpuffers. gh
Befehlsbeschreibun

Der Befehl SVC (SEND MESSAGE) startet die Ubertragung
der im Nochrichtenpuffer stehenden Daten des laufenden

: Prozesses an einen anderen nomentlich bekannten ProzeB
(Empfidnger). Der Name des Empféngers, Lénge und Adresse
der Nachricht muBB vor Aufruf des Befehls im Verstdndi=
gungsbereich hinterlegt werden. Dem Befehl SVC (SEND
MESSAGE) muB ein SVC (SUSPEND) mit den Ereignissen EOSM,
TIME folgen. Dort wird auf die Ubernahme der Machricht

gewartet, Das Statusbyte darf erst nach Ablauf des SYC
(SUSPEND) gepriUft werden.

Bedingungsschlissel unverdndert.

Fehlermiglichkeiten
Internfehler 2: Falsche Befehlsfolge, SVC (SUSPEND) fehlt.
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SVC  (SUSPEND)

Mnemocode Operanden

SVC 4, adresse

Beschreibung der Operanden

4 SVC-Code fiir Funktion SUSPEND

adresse: Speicherodresse des Verstiindigungsbereichs

Beschreibung des Verstidndigungsbereichs

Byte Linge Inhalt

1 1 Statusbyte (bindr),enthdlt das aktuelle Er-
eignis nach Aufhebung des Wartezustandes.

2 1 Zulidssige Ereignisse, auf deren Eintritt

das Programm wartet:

Bit # = 1 Wait for DATA TRANSMISSION (DT)

Bit 1 = 1 Wait for CONTINUE (CNT)

Bit 2 = 1 Wait for RECEIVE MESSAGE (RECV)

Bit 3 = 1 Wait for END OF SEND MESSAGE (EOSM) :
1

m o omnn

Bit 4 Woit for TIME INTERRUPT (TIME)
Bit 5-7 = @ reserviert (immer @)

3-4 2 Wartezeit *) fuir das Ereignis TIME in
bintrer Darstellung (1 £ Wartezeit = 65535).

-6 2 Ldnge des Empfangspuffers.

7-14 8 Name des Sendeprozesses nach Ubernahme der
Nachricht.

15-16 2 Adresse des Empfangspuffers.

1) Wird vom System versorgt.

2) MuB vom Benutzer angegeben werden.

3) Dieser Bereich ist immer anzulegen (konstanter Bereich).

4) Dieser Bereich ist nur anzulegen, wenn als zuldssiges Er-
eignis Bit 4 = 1 (TIME) oder/und Bit 2 = 1 (RECV) angegeben
ist. -

5) Dieser Bereich ist nur anzulegen, wenn als zuldssiges Er-
eignis Bit 2 = 1+(RECV) angegeben ist.

%) Eine Zeiteinheid entsprichl ca. 148 ms .
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Befehlsbeschreibung

Mit dem Befehl SYC (SUSPEND) wird das laufende Programm

in einen cefinierten Wartezustand versetzt. Das Programm
wird nur dann fortgesetzt, wenn eines der im Byte 2 an-

gegebenen Ereignisse eintritt. Dos bedeutet, daB mindes-
tens ein Bit fiur ein zuldssiges Ereignis vor Aufruf des

Befehls gesetzt sein muB, dao sonst das Programm den War-
tezustand nicht mehr verlassen kann.

Im Byte 2 werden die zuldssigen Ereignisse vom Benutzer-
programm definiert, d.h., das entsprechende Bit auf 1
gesetzt, Es dirfen mehrere Ereignisse angegeben werden.
Tritt eines der angegebenen Ereignisse ein, wird das
Programm wieder oktiviert und hinter dem Befehl 3VC
(SUSPEND) fortgesetzt.

Das oktuelle Ereignis wird im Byte 1 des Verstdndigungs-
bereich abgelegt und kann dort abgefragt werden. Es kann
nur ein oktuelles Ereignis eintreten, Die Bitposition
des aktuellen Ereignisses (Byte 1) ist entsprechend der
Bitpositicn des zuldssigen Ereignisses (Byte 2).

Beispiel:
e Ereignis CNT 1

Byte 1 [0C0 w Byte 1
Byte 2 0C01001 0010010} Byte 2

| zuldssige Ereignisse: aktuelles Ereignis:
CNT CNT
TIME

Tritt ein Ereignis ein und das entsprechende Bit im Byte 2
ist nicht auf 1 gesetzt, wird das Ereignis ignoriert und
das Progromm bleibt weiter im Wartezustand.

Beschreibung Byte 2 (zuldssige Ereignisse)

"Wait for DATA TRANSMISSION" (DT, Bit @ = 1)

Das Programm wartet solange, bis das Ereignis "DFU-Nach-
richt eingetroffen" eintritt und die Nachricht fiir das
wartende Programm bestimmt ist.
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"Wait for CONTINUE™ (CNT, Bit 1 = 1)

Das Programm wartet solange, bis der Bediener durch
den Monitor-Aufruf CNT (=CONTIMUE)} den Wartezustand
wieder aufhebt.

"Wait for RECEIVE MESSAGE" (RECV, Bit 2 = 1)

Das Programm wartet solange, bis ein anderer ProzeB
eine Machricht mit SVC (SEND MESSAGE) an das warten-
de Progromm abgeschickt hat, Die MNachricht wird in
den Empfangspuffer Ubertragen und der Name des Sen-
ders im Byte 7-14 hinterlegt. Ist der Empfangspuffer
zu klein, werden Daten abgeschnitten. Jie Lange der
Nachrizat &-2am im Kedisier X@.

"Wait for END OF SEND MESSAGE" (EOSM, Bit 3 = 1)

Das Progromm wartet solange, bis eine vorher mit SVC
(SEND MESSAGE) abgesandte Nachricht von einem anderen
ProzeB Ubernommen wurde. Kann die Machricht nicht iber-
nommen werden, wird der Wortezustand nicht . aufge- #*)
hoben. Ob die Nachrichtenibertragung erfolgreich war,
kann im Verstdndigungsbereich (Statusbyte) des SVC

(SEND MESSAGE) gepriift werden.

"Wait for TIME INTERRUPT" (TIME, Bit 4 = 1)

Das Programm wartet solange, bis die in Byte 3-4 ange-
gebene Wartezeit abgelaufen ist.

Bedingungsschliissel unverdndert.

Fehlermdglichkeiten keine.

Hinweis

Eln vorher 3¢&eh&mar sve €Senp HES5*"FGE) wird durch jE‘dEj Fr?t’fn?i
bovw-le} .

-

I THE-Funkhon wird durch jedec Ereignis aufgehoben .

¥) es wird empfohlen  E0SH At CNT undfoder TIME zu kowmbinieren
U ows déera Warte zustand ggz!ﬂ.i_‘f hrerauszulkommegn |
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1.3.6  SVC (GET ECR)

Mnemocode Operanden

SVC 5, adresse

Beschreibung der Operanden

Ha SVC-Code fiir Funktion GET ECR

adresse: Speicheradresse eines Datenfeldes

Beschreibung des Datenfeldes

Fur das Datenfeld missen 17 Bytes reserviert werden. Nach Aus-
fihrung des Befehls hat das Datenfeld folgenden Inhalt:

Byte Linge Inhalt
1 A4 3$-Status (wumericch)
2 A4 nicht veewendet (X/¥r00@) .
310 8 DS~ LdenH fikahion (R-numerisch ).
A4 A nickt veerwemdet (X/@L00) .
12-13% 4 Tagesdatuw |, wie in der Systewnzeile auqezeiqt .
Befehlsbeschreibung 2
Mit dem Befehl SVC (GET ECR) werden ' 4? Bytes aus dem

Betriebssystem-Versténdigungsbereich (ECR = Executive Communication
Region) in das im Befehl angegebene Datenfeld Ubertragen.

Bedingungsschlissel unveriindert.

Fehlerméglichkeiten keine.
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SYC (TEST DVC)

Mnemocode Operanden

SVC 6, gn

Beschreibung der Operanden

08 SVC-Code fiir Funktion TEST DVC
gn: Gerdtenummer (Direktoperand od. Register)
Befehlsheschreibung

Mit dem Befehl SVC (TEST DVC) kann der aktuelle Zustand eines
Gerétes gepriift werden.

Nach Ausfithrung des Befehls enthdlt das Register X@ das Sta-
tus- und Fehlerbyte aus dem Gerdte-Scratchpad. Entsprechend

dem Gerdtezustand werden die Bedingungsschliissel gesetzt. -

Inhalt Register X@:

[Linkes Byte [rechtes Byte
lg fff fff r | fEff |FFFf

Fehlerbyte; enthdlt den zuletzt
erkannten Fehler nach WAIT/CHCK.

@ = Grundstellung
| = Gerdteprogramm abgeschlossen

PP0PP3 = Grundstellung bzw. fehlerfrei
@ = Fehlercode aktuell

Gerdt frei
Gerdt belegt

g
g
1

o

Bedingungsschliissel

H: Gerdt ist z.Z. von einem anderen Progromm reserviert-
E: Gerdt ist frei. '
0: Gerdt ist nicht vorhanden (Register X@ unveréindert).

Fehlerméglichkeiten: Keine.
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PROGRAMMIER - VORSCHRIFTEN
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Progrommierung von Ein-Ausgabegerdten

Allaemeines

Prinzipiell mull ein Progromm alle Gerdte, die es zur
Verarbeitung der Daten bendtigt, mit OPEN eréffnen
und nach Beendigung der Arbeit mit CLOSE wieder
schlielen.

Jede Ein-Ausgobeoperation mull mit WAIT oder CHECK
abgeschlossen werden.

Alle benttigten Gerdte missen nach Gerdte-Nummern in
aufsteigender Reihenfolge eroffnet und in absteigen-
der Folge abgeschlossen werden.

Beispieles:
OPEN Tastatur ({(@1) OPEN Tastatur (@1) ——
OPEN Drucker (1) OPEN Display (3@) —
OPEN M3K (2¢) ———— | | OPEN DFU (49)
OPEN Dieplay  (3@) : _
OPEN DFU (4@) —— :
OPEN LKE (5@) —— .
OPEN FDE (7¢) — CLOSE DFU (4¢8)
5 CLOSE Display (3@) —
. CLOSE Tastatur (@1) ——
CLOSE FDE (78) —
CLOSE LKE (5@) —
CLOSE DFU G ) —
CLOSE Display  (3¢)
CLOSE MBK (2@)
CLOSE Drucker {1¢)

CLOSE Tastatur (@1)

Wird diese Programmierregel bei seriell verwendbaren Gerdten
(TYP-I)} nicht eingehalten, kann dies zu Systemblockaden
fihren.
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1.2.1

®

OPEN_ Orucker (19) —»

L -
CLOSE™ Drucker (16) p| et

20.5.76/EE41/8B5/2

Doppelbelegung von Gerdten

Simultan verwendbare Gerdte (Typ-II) dirfen von mehreren
Programmen benutzt werden. Ein Gerdt ist nur wiohrend
einer E/A-Operation belegt.

Fir seriell verwendbare Geridte (Typ-I) missen bei der
Programmierung bestimmte Vorschriften beachtet werden.

Zu diesem Gertitetyp zidhlen:

MBK, LKE, Display, Tastatur, Drucker

Ablauf

Wihrend der Verarbeitung zwischen OPEN und CLOSE ist das
Gertdt nur einem Programm zugeordnet. Will ein zweites
Progromm wiithrend dieser Zeit das gleiche Gerdt benutzen,
wird ein Bedienerhinweis

p/DVC-xx-RESRV | (Geridt xx reserviert)

ausgegeben und dos anfordernde Pregromm solange blockiert,
bis das Gerdt durch CLOSE vom ersten Programm freigegeben
wird,

BeisEiel:

" Programm P1 hat den Drucker zuerst ertffnet. Programm P2

will den Drucker etwas spdter ebenfalls ergffnen. P2 wird
blockiert, bis Pl mit CLOSE den Drucker freigibt.

Gardt
reservier

Gardt
rasarvieran —

Drucker (1) lEI::W»:ky {19)

S

freigaben




20.5.76/EE41/BS/3

1.2.2 Holtepunkt
Sell ein Programm "P2" die Msglichkeit bekommen,
zwischenzeitlich ein bereits reserviertes Gerdt
ebenfalls zu benutzen, so muB ein Progremm "P1",
welches das Gerdt reserviert hat, so konstruiert
sein, dafl es, z.B. durch Bedienereingriff (2),
das Gerdt kurzfristig freigeben kann (3).
Beispiel:
l—Start sblauf: —Start
OPEN Drucker {19)
?FEH Display (39} +
! (1) Meldung OPEN Orucker {1
SR S = "Gerdt reserviert!,
i I =
—i—80 R, WLT  [E ——(2) Bedienar =
v g drickt E
Lo (3) P1 1auft B
T Haltepunkt an, g
I ]
CLOSE Display (39) (5) P1 vartet
CLOSE Drucker (19) P? arbaitet.
SYC (TZRMINATE) (6) P2 ist fertig, ————— CLOSE Drucker (1§
]
—— HALT CLOSE Grucker [1;}?% ——(4) Gerdta freigeben,
SYC (SUSPEND) CNT ) =
RST Ré ———(7) Beddiener setzt 3
OPEN Drucker (1) mit *CAT® SVC (TERMINATE)
H il H ‘fl‘.‘h“t.

Das Programm "P1" muB eine Routine anlaufen, in der
das entsprechende Gerdt freigegeben werden kann (Hal-
tepunkt). Die Routine muB mit dem Befehl SVC (SUSPEND)
abgeschlossen werden (4).

Das Progromm wartet, bis ein Ereignis eintritt, wel-
ches das Programm wieder cktiviert. Wihrend dieser
Zeit kann das Programm "P2" das Gerdt belegen (5).
MNach Beendigung der Arbeit muB "P2" das Gerdt wieder
freigeben (6).

Mit dem Monitoraufruf "CNT" (7) wird das unterbrochene
Programm wieder fortgesetzt. Das geschlossene Gerdt
wird wieder erdffnet und das Progromm on einer geeig-
neten 5telle fortgesetzt.
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Mehrfachzugriff auf Dateien

Ein Mehrfachzugriff wvon verschiedenen Progrommen auf
eine Datei im gleichen Verarbeitungszeitroum ist
prinzipiell erlaubt.

Bei seriell verwendbaren Gerdten (TYP-I) ist ein
Mehrfachzugriff cus hardwore-technischen und organi-
satorischen Griinden nicht zuldssig (siehe vorherge-
hende Abschnitte).

Bei simultan verwendbaren Gerdten (TYP-II)} ist ein
Mehrfachzugriff (z.B. mehrere Programme greifen auf

eine Plattendaotei zu) méglich, wird aber vom Betriebs-
system nicht Uberwacht.
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1.3 Progremmierreneln

Neben den allgemeinen Regeln (siehe 1.1) missen
bei den nachfolgend beschriebenen Gerdten noch
einige Besonderheiten beachtet werden.

1.3.1 Tastatur (GN = 1)
BSK, ACB, ACC, RST-F:
Kein WAIT/CHECK erforderlich,

ACPS: Zusdtzlich OPEN/CLOSE Drucker (GMN = 1@) er-
forderlich.
WAIT/CHECK mit Gerdte-Nr. 1@.
Verstdndigungsbereich fiir Drucker zustdndig.

BWO:  Zusdtzlich OPEN/CLOSE Display (GN = 3@) er-
forderlich.,
WAIT/CHECK mit Gerdte-Nr. 3.
Verstdndigungsbereich fir Display zustdndig.

1.3.2  Drucker (GN = 1)

ACPS: Zusatzlich OPEN/CLOSE Tastatur (OGN = 1) er-
forderlich.

OPEM: Versténdigungsbereich mull angegeben werden.

1.3.3 Display (GM = 3@)

BWO: Zusdtzlich OPEN/CLOSE Tastatur (GN = 1) er-
forderlich.

PUT (Zeile): Das Datenfeld muB innerhalb des Bild-
speicherbereichs liegen.
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Gerdtekombinationen

Gerdtekombinationen kénnen durch physikalische Zu-
sammenhdnge (Hardware) oder logische Verbindungen
(Software) begrindet sein.

Beispiel:
Gerdtekombinationen
physikalisch logisch
1 Gerdt (Drucker mit 2 Gerdte (Drucker und
Belegzufuhr), aber Tastatur), aber
2 Gerdte-Nummern und 1 Zugriffsbefehl
getrennte Program- (ACPS).

mierung méglich.

PRNTIF  PUT15 ACPS
GN 19 /
N 15 GN 1¢
GN @1 :

Bei der Programmierung kdnnen bei bestimmten
Konstellationen unsinnige Systemwartezeiten
auftreten:

Beispiel:

PRNT
WAIT 19 Richtig.

PUT 15—
WAIT 15

PUT 15 wartet, bis PRNT fer-

WAIT 1¢ tig ist.
WAIT 156

]:PRNT . 1 Msglich, aber PUT 15
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Gerdteklasse III

12.7 . 76/EE 41/BS/4b

Bei der Geriditeklasse III (Parallelschnittstelle,DFU)
muB das entsprechende Geriit unbedingt mit OPEN er-

offnet werden.

Ist vor OPEN ein sogenannter "blinder" WAIT/CHECK oder
ein aenderer Zugriffsbefehl programmiert, so kann dies
zu einem falschen Programmoblouf, bzw. zu falschen
Ein-/Ausgabeoperationen fihren.

Beispiele

(richtig)
Start Start
OPEN OPEN
l WAIT
WAIT «— WAIT ¢+—
GET GET

{falsch)
Start Start
I [
WAIT GET
PPEN WAIT
' I
i I
: |
l |
| f
i ¥
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Programmieruna von Lompen, Rusttasten, Schleifen

Das Setzen bzw. Ldschen von Lompen und Rasttasten kann
vom Betriebssystem nicht iberwacht werden. Dies bedeu-
tet, dall eine Mehrfachbelegung von Lompen und Rasttasten
durch verschiedene Programme nicht erkannt wird und zu
Fehlinformationen fir Bediener und Progromme fihren kann.

Lampen und Rasttasten miissen fir Programme, welche im
Multiprogramm-Betrieb loufen, eindeutig zugeordnet sein.
D.h., mehrere Programme diirfen nicht die selben Lampen
bzw. Raosttasten verwenden.

Zu beachten  ist, dafl Rasttastenschleifen wie auch gros-
se DEX-3chleifen, die keine unterbrechungserzeugende Ope-
rationen (E/A,SVC-SUSPEND) beinhalten, eine ProzeBumschal-
tung fir lingere Zeit verhindern k&nnen. Némlich dann,
wenn wihrend dieser Zeit keine E/A-Operationen laufen oder

keine Ereignisse fiir andere Programme die darauf warten,
eintreten.

Solche Schleifen werden vom Betriebssystem nach einer

bestimmten Wartezeit zwangsweise unterbrochen und ver-
sucht, die Steverung an ein anderes Programm zv Uber-

geben.

Aus diesen Griinden ist es auch nicht sinnvoll, Lampen-
Blinkschleifen zu programmieren, da das Blinken unregel-
mdllig wird, bzw. zeitweise ganz unterbleibt. Dies ist
davon abhdngig, welche Operationen andere Progroamme si-
multan dazu ausfihren.
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Progroammierung von SVC-Befchlen

5VC-Befehle sollen nur von Prcgrammierern mit genaven
Kenntnissen des Betriebssystems angewendet werden.

Die Programmierung von SVC-Befehlen sollte deshalb nur

nach vorhergehender Riicksprache mit dem Systemberater
erfolgen,

Eine Ausnahme bildet der Befehl SVC (TERMINATE). Er

sollte immer bei Programmende durchlaufen werden
(siehe folgenden Abschnitt).

SVC {TERMINATE)

Jedes Progromm muB sich noch AbschluB seiner Tdatigkeit

selbst beenden. Dafir muB der Befehl SVC (TERMINATE)
verwendet werden.

Alle eroffneten Gerdte miissen vorher mit CLOSE ab-
geschlossen sein.

-STRT

OPEN  Tastatur (1)
OPEN Display (3@)

CLOSE Display (3@)
CLOSE Tastatur (1)

SVC (TERMINATE)

~END
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SVC (SETwHASK), SVC (RESETMASK)

Die Befehle SVC (SET-MASK) umd SVC (RESET-MASK) diirfen
nur fiir Systemprogromme und Dieristprogromme verwendet
werden,

Eine unsachgemifBe Anwendung kann zum Systemzusammen-
bruch, bzw. zu undefinierten Ergebnissen fihren.
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BEDIENUNG DES SYSTEMS

Bei der Bedienung des Systems wird zwischen der In-
betriebnahme, d.h. das Einschalten und Anlaufen des
Systems, und der eigentlichen Bedienung wihrend des

normalen Arbeitsablaufes unterschieden.

Modifikationen und Sonderbehandlungen sind in der

getrennten Beschreibung 'Zusatzsoftware' nachzulesen.

Inbetriebnahme

Bei der Inbetriebnahme wird zwischen dem 'Urladen'
(IPL), dem 'Neustarten’ (NEUSTART) und dem 'Fortsetzen®

(CONTINUE) unterschieden.

IPL

IPL ist immer dann notwendig, wenn

- das System erstmalig in Betrieb genommen wird,
~ Internfehler auf Systemebene auftritt,

- nicht behebbare Systemblockaden auftreten;

Jadh dewn Elngchaltew der Maschineg wack Eﬂjfitj;ﬁﬁq der IPL-Tavle

wrd aowmahed. durcd das Sysluw, zine _T,PL—;’l-wfwctaru'mﬂ woer de
Shtkenzeile m;,cie.ﬁe‘oﬁm.

Wim eimewa Glawdard- IPL  weed wur doy E’E—HE’%S[JQ&WL ™ Gmﬁigie‘,i.i«{u:l-
stbrochht |, Qabel (ot Idin Dalem bgggur uﬂiws.ush‘}.

(e 1_};;1:11{9.,,_ IPL  dieut ol %s%dmhﬁhﬂ:}er elne HMaguelpnaHe
(2, 8. Foppy 1"-’-)!; ot der db whotniigen,  Tyshwdafo water dew,
Nowmenw "TPL wi ' fw der Syslenalai Llis Haele ¥ SYSCOR qe.;rm;cLEH PrIN
88w Dot ouaen ,I'{]uwﬂhﬂu-’l‘ﬂjbkm\ﬂ y Dl ade Wehoere.
vorlaeeas Lo bew, Ff‘,;ﬂﬂy!-nbw#""-ﬂ- — jﬂaHmm% ih-‘r"H'i“;ﬂ"-‘; g-ﬂ_u_q_ HW*‘%ET{ Egﬂh-guﬁ'

W“P“‘hm’?“ a’IE«‘El.m:H gela g wad  Gettaifet 4 g
s B gela i werdew . Das Quemdt
der Pachfigue (ALc) f;’:’u{_fctbi? d.q,farz-u.ﬁ : i y
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NEUSTART

NEUSTART ist donn sinnvoll, wenn die beim letzten
Ausschalten der Maschine oder MNetzausfall unterbro-
chenen Prograommldufe nicht mehr weitergefilhrt werden
sollen. Eine friher getroffene Speichereinteilung
bleibt erhalten. Ewtl. bereits vorhandene Programme
werden in den Zustand "fehlerhaft beendet" gesetzt.

Sie kdnnen jederzeit neu gestartet werden (Monitor-
aufruf RUN),

Mit NEUSTART wird der MONITOR in Grundstellung ge-
bracht und gestartet. Domit ist das Betriebssystem
arbeitsfihig. Jetzt konnen Programme geladen und

gestartet oder die Speich%rbereiche neu eingeteilt

werden( ALC , LOD , RUN Ex-:';:,-:l ‘

CONTINUE

CONTINUE ist immer denn notwendig, wenn die beim

letzten Ausschalten oder MNetzausfall unterbrochenen

Programmldufe unbedingt bei der unterbrochenen Stelle

wieder fortgesetzt werden sollen.
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Hinwels

Modifikationen und zusédtzliche BedienungsmaBnahmen

sind der entsprechenden Beschreibung ‘Zusatzsoft-

ware' zu entnehmen.
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Inbetriebnahme

Abloufdicgromm "Meschinenanlauf”

RETZ

V

> | <

—Urladen ——

I Wiederanlaof

Neustart

._._-..

IPL laden Grundstellung Wiederanlauf

(nit baw, Gerite, : Gerdte

shoe 15) MONITOR

I

Lampen- Progranne auf Beenden
anzeige "fahlerha ft lotzte
fehlercoda J N beandet" sefzen Oparation

|

MONTITOR
aktiviersn

v

e HORT Tiit-Anl a0

15

Anlauf

(falls
vorhanden)

SUSPEND
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},}, BEDIENUNG

Allgemeines

Wenn ein System fur mehrere Anwendungsprogramme eingerichtet ist,
bleibt dieser Zustand solange erhalten, bis eine Reorganisation

des Systems durchgefithrt wird. In eine Programmpartition kdnnen

beliebige Programme geladen und gestartet werden.

Einrichten der Partitions

Das Einrichten der Partitionswird mit dem Monitoraufruf ALC vor-
genommen. Die Partitions sind die Speicher- oder Laufbereiche der
Anwenderprogromme, Es k&nnen je nach Bedarf zwischen 1 und é Par-
titions definiert werden. Die Partitions sind einzeln durchnum-
meriert, Die MNummerierung ist gleichzeitig die Prioritdt der in den
Partitions laufenden Programme, Die niedrigste Partitionnummer (= @)
hat die héchste Prioritdt, die hdchste Partitionnummer (= 7) hat

die niedrigste Prioritdt.

Partition @ = Prioritdt @ (hdchste Prioritit)
Partition 7

Prioritdt 7 (niedrigste Prioritdt)

Die Prioritdten ¥ und 1 sind fir das Betriebssystem reserviert und

konnen vom Bediener nicht verwendet werden.
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Nach der erstmaligen Inbetriebnahme der Anlage missen unbedingt
ein oder mehrere Speicherbereiche eingerichtet werden. Danach ist
kein Einrichten der Bereiche auch nach Netzausfall oder Abschal-
ten der Anlage mehr notwendig, es sei denn, die Speichereinteilung

soll neu vorgenommen werden.

e g e e T S - i

Programme kinnen mit dem Monitoraufruf LOD geladen und mit dem
Monitoraufruf RUN gestaortet werden. Soll ein Programm geladen und
anschlieBend automatisch gestartet werden, ist der Monitoraufruf

EXC zu verwenden.

Anhalten won Progrommen

S B - i - i e

Programme kdnnen durch den Monitoraufruf STP fir unbestimmte Zeit
angehalten, d.h. in ihrem Programmlauf unterbrochen werden. Mit
dem Monitoraufruf CNT kann der unterbrochene Programmlauf wieder

fortgesetzt werden.
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Beenden_von_Programmen

Gestortete Programme beenden sich normalerweise durch den Befehl
SVC (TERMINATE) selbst. Es kann sich jedoch u.U. die Notwendigkeit
ergeben, ein Progromm durch Bedienereingriff zu beenden. Dies muf}

mit dem Monitoraufruf CAN erfeolgen. Es ktnnen nur Anwenderprogromme

beendet werden.

Inaktivitdt des Systems

T T T - S . e i S A el i — —

-

Wenn das System unfﬁtig ist, d.h., zur Zeit keine Progrommaktivi-
tdten vorliegen, weil Programme auf das Fertigwerden von Ein/Aus-
gabeoperationen, das Eintreten von Ereignissen warten, oder noch
kein Progromm gestartet wurde, leuchtet die Systemanzeigelompe

IDL . Sobald irgendein Programm aktiv wird, erlischt die Lampe

wieder.

Internfehlor

Internfeliler werden, falls sie in einem Anwenderprogramm auftreten,
vom Monitor in der Systemzeile angezeigt. Das Programm wird automa-
tisch fehlerhaft beendet. Dies hat keinen EinfluB auf andere Pro-

gromme, Sie laufen vngestdrt weiter.
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Tritt ein Internfehler im Monitor auf (Speicher defekt, o.d.), wird

der Monitor ebenfalls fehlerhaft beendet. In diesem Fall leuchtet

die Systemanzeigelampe IINT und der Monitor ist nicht mehr an-
sprechbar, Das System muB mit IPL neu eingeleitet werden (siehe

Inbetriebnahme des Systems).

Service-Routinen und Testhilfen

Zur Unterstitzung des Bedieners stehen verschiedene Service-Routinen
und Testhilfen zur Verfigung. Sie ngden mit Hilfe von Monitorauf-

rufen aktiviert.

Folgende Funktionen kénnen aufgerufen werden:
- Andern des Tagesdatums (DAT)
- Nachrichten an ein Programm senden (MSG)

~ Informationen iber PartitiongréBe und Programmzustand anzeigen

(PsC)

- Informationen iber den Zustand eines Gerdtes anzeigen (DVC)

- Aktivieren des Testsystems DEBUG (TST) .

Die genaue Beschreibung der Monitoranweisung ist im Kapitel "MONITOR"

angegeben.
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MONITOR
.5 MONITOR
Allgemeines
Der MONITOR ist das Organisationsprogramm des Betriebs-—
systems (BS) : . .
Der MONITOR ist als selbstindiges Progromm unter der
Progrommprioritét 1 im Betriebssystem integriert.
Stellung des MONITOR im Betriebssystem:
Mikroprogramme Firmware
Pl “
Bx e oamro; () 4
Steverung 3 (Organisa- Betriebssystem
(Ablaufteil) . : X
ipa 1 Ipy 1)
P2 !F3 | |PH . i Anwender-
1 } : . | ¢ programme
!
i e | Jiia s ...._I] 4

Der MONITOR bt im wesentlichen folgende Funktionen

auss

1. Steverung der Kommunikation zwischen Bediener
und Computer.

2. Laden und Starten von Programmen.

3. Beenden von Progrommen.

4. Status- und Fehlerinformationen anzeigen.
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Bedienungs- und Anzeigeelemente

——— —r LT T R ———

Fir die Bedienung des Monitors sind folgende Bedienungselemente

vorhanden:

Display Toestatur Anruftaste  Anzeigelampe

(Pﬂpﬂﬂ.ﬂ;rﬂpﬂ‘ MON MON

Gerdte-Nr.32 Gerdte-Nr. @1

Die Systemzeile ist die erste Zeile des Displays und wird ausschlieB-
lich vom Monitor fir Nachrichten an den Bediener und zur Anzeige der

Monitoraufrufe benutzt.

Die Tastatur dient zur Eingobe der Monitoraufrufe.

Mit der Anruftaste wird der Monitor cktiviert. Sie muB bestdtigt wer-
den, wenn Monitoraufrufe eingegeben oder Nachrichten quittiert werden

sollen.

Die Anzeigelompe MON leuchtet immer dann, wenn der Monitor aktiv ist.
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Mur ft xerrnsvon Noghelehten

In der Systemzeile angezeigte Nachrichten (Systemmeldungen, Pro-
grammeldungen, Fehlerhinweise) miissen vom Bediener gquittiert
werden, Dies ist rlﬂ-h-;endig, da bei gehduftem Auftreten von Nach-
richten wichtige Informationen unerkannt wverloren gehen kinnten.
Eine nicht quittierte Machricht ist durch dos Zeichen "-" hinter

dem Nachrichtenkopf gekennzeichnet.

~ Die Quittierung muB durch Driicken der Monitor-Anruftaste er-

folgen. Die quittierte MNachricht wird durch das Zeichen "*" hin-

ter dem Nachrichtenkopf gekennzeichnet.

Noch nicht quittierte Nachrichten

Quittierte Nachrichten

}
et )
AT
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Systemmeldungen (5YS)

. S S R St S s S iy e v e e e e e Y

Systemmeldungen werden ausschlieBlich vom Betriebssystem, bzw. vom
Monitor in der Systemzeile angezeigt. Die Meldungen sind im MNach-
richtenkopf mit "5YS" gekennzeichnet und miissen stets wom Bediener

quittiert werden,

Formot:

— iy - —

& 19 _ e

L

SYSusystemmeldung uipl ustatuswdatenstation=datum

Nachrichten- LPL-Kean
kopf (Kennung o
fir System-
meldungen)

Meldungstext

Status der Daten-
station {1 Zeichen)

Identifikation und Modifi-
kation der Datenstation
(8 Zeichen)

Tagesdatum im
beliebigen For-
mat (6 Zeichen)
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Felgende Systemmeldungen kidnnen auftreten:
Meldungstext Bedeutung
p/ INT=nr=xxxxxxxx Ein Progromm mit der Prioritdt "p" ist
aufgrund eines Internfehlers beendet
worden.
p = Prioritdt des beendeten Pro-
grammes
nr = Internfehler-Mummer

KHXXAxXX = sedezimale Speicheradresse des-
jenigen Befehls, relativ zum
Partitionanfang, bei dem der
Internfehler auftrat,

p/DVC-gg-RESRV Ein Progromm mit der Prioritdt "p" wartet
auf die Freigabe eines Gerdtes "gg", wel-
ches bereits wvon einem anderen Programm
reserviert 1ist,

p = Prioritidt des wartenden Programmes

gg = Gerdite-Nummer

p/MSG-REJCT Eine mit dem Monitoraufruf MSG abgesandte
Nachricht konnte von dem Empfangsprogramm

nicht iUbernommen werden (siehe Monitor-
aufruf MSG).

p = Prioritdt des Empfangsprogrammes
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Programmeldungen (MSG)

Anwenderprogramme kdnnen beliebige Nachrichten in der System-
zeile anzeigen. Die Programmeldungen sind im Nachrichtenkopf
mit "M3G" gekennzeichnet und miissen stets vom Bediener quittiert

werden.

Format:

— e T — — —

§ b2

¥ 1f

MSGup/nachricht

e

Machricht an den Bediener

Prioritdt des Progrommes, welches die MNachricht sendet

Nachrichtenkopf
(Kennung fiir Progremmeldungen)
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Monitoraufrufe (MON)
Monitoraufrufe werden bei Bedarf wom Bediener ilber die Tastatur

eingegeben und in der Systemzeile angezeigt.

Ist ein Monitoroufruf fehlerfrei ousgefiihrt worden, wird er automa-
tisch quittiert und die letzte cktuelle Systemmeldung in der System-

zeile angezeigt.

Ist ein Fehler aufgetreten, wird ein entsprechender Fehlerhinweis
am Ende der Systemzeile angezeigt. Der fehlerhafte Monitoraufruf
muB quittiert werden. AnschlieBlend wird wieder in die Eingaberoutine

verzweigt.

Format:

—— y —— -

5 B

hﬂﬂumcnitaruufruf

Machrichtenkopf
(Kennung fiir Mo-
nitorfunktionen)

Eingabebereich fiir den
gewiinschten Monitor-
aufruf

Fehlerhinweis

H\& EC: X
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Bedienungscblauf:

1. MON-Anruftaste dricken.

Vorhergehende Tastatureingaben miissen mit einer Auslésetaste

abgeschlossen sein.

2. Wenn die MON-Lampe leuchtet und in der Systemzeile die Kennung

MON erscheint, konn der gewiinschte Aufruf iiber die Tastatur

eingegeben werden.

3. Alle Eingabeparometer miissen mit mindestens 1 Leerzeichen
(= Leertaste = blank) voneinander getrennt eingegeben werden.
Hit der Korreleturtuste kownew i Teblerfall dic elnge geb@ugu
Zeithéw gelasct wuwd  die E:wﬂz_he. ungeler-b o Lotadew,

— S

4. Mit duerbelibipn Ausisetaste wird die Eingabe beendet.
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Monitoraufruf ALC

Mit dem Monitoraufruf ALC (Allocate Memory) werden die Speicher-
bereiche {Partitions) fir die einzelnen Anwenderprogromme einge-
richtet, wobei maximal é Bereiche definiert werden konnen. Fir
jede Partition kann eine GroBe zwischen 128 und 32767 Bytes angege-
ben werden. VYoraussetzung ist, daB sich kein Progromm im Zustand
"gestartet” oder "unterbrochen" im Speicher befindet, d.h. die
Anlage incktiv ist.

Format:

ALC L [¥nnnn ] o2 g [up4 03] [opg] [up7]

Bedeutung:

ALC Neme des Aufrufs

p2 Definition der GroBe des 1. Speicherbereichs (Parti-
tion2). Partition @ und 1 sind fir das Betriebssystem

reserviert und kénnen vom Bediener nicht angesprochen
werden, :

Fir p2 kann die SpeichergréBe entweder in Bytes oder
Kilobytes angegeben werden.
SpeichergroBe in Bytes : 128 £ p2
SpeichergriBe. in Kilobytes: 1.= p2

32767
32

Ik
I Ik

. pa=-p7 Wohlweise. Definition weiterer Speicherbereiche
(Partition 3-7) im selben Format wie p2.

nanun | waklwuse, Ahsolute dezimale Adwtsse, ab der dle f8{geuden Parkifpa,

_ &LﬁEHTL
Fehlerméglichkeiten: ‘ e ey g6

EC: 1 = Formal falsche Parameterangaben.
EC: 2
EC: -3

Es sind noch aktive Prograomme im Speicher.

Ie

s steht nicht soviel Speicherplatz zur Verfiigung, wie
angegeben wurde.

Der Aufruf wird abgewiesen ond die Funktion nicht ausgefiihrt.

) Werd v ]fu,'r f;ﬂu-b{ﬁ'*’f;l{?‘, btwe. vswe Service-Techniier yerweudet,
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Monitoraufruf DAT

Mit dem Moniteroufruf DAT (Enter Date) wird das Tagesdatum
eingegeben, in den ECR-Bereich Ubernommen und in der System-
zelle ongezeigt. Das Datum wird ungepriift abgespeichert. Der
Bediener ist fiir die Richtigkeit der Angoben selbst verant-

wortlich. Der Aufruf kann jederzeit wiederholt werden.

Format:

DAT w datum

Bedeutung:

DAT Name des Aufrufs

datum | Togesdatum in beliebigem Format, je nach Vor-
schrift des Anwenders,

z.B.: TTMMJJ

Es werden ausschlieBlich die ersten & Zeichen
ubernommen,

Fehlermoglichkeiten:

EC: 1 = Parometer fehlt. )

=]

Der Aufruf wird obgewiesen und die Funktion nicht ausgefiihrt.
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Moniteraufruf LOD

Mit dem Monitoraufruf LOD (Load Phuose) kann eine beliebige
Programmphase in einen freien Speicherbereich (Partition)
geladen werden. Die Programmphase kann qus der Platten-
Systemdatei SYSCOR oder iUber DFU geladen werden. Eine
Progrommphase kann nur dann geladen werden, wenn die an-
gegebene Partition "frei" ist, bzw. ein zu iberladendes

Programm sich im Zystand "geladen" oder "beendet" befindet.

Format:

LOD w P » gg w name w I-:qdr]

Bedeutung:

LOD Nome des Aufrufs

p Prioritdt und gleichzeitig ouch Partition
[5peicherbereich}, in welche die Programm-

phase geladen werden soll (2 = p < 7).

ag Gerdte-Nr. des Ladegerites
9q =} Hoequebplarie (23 Floppy Dick)

name Nome der zu ladenden Programmphase
(1-8 «=num. Zeichen).

vadr Verschiebeadresse in dezimaler Darstellung

( @< vadr)

Bei Angabe der Verschiebeadresse wird die
Programmphase um die Verschiebeadresse erhiht
in die Partition geleden.

Ist die Verschiebeadresse = @, oder entfdllt
die Angabe, wird die Programmphase am Beginn
der Partition geladen.
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Fehlermdglichkeiten:

EC: 1
EC: 2

Formal falsche Parameterangaben.

Die angegebene Programmphase kann nicht geladen

werden, weil bereits ein anderes Programm in der
Partition cktiv ist, oder kein Speicherplatz ein-

gerichtet ist.
EC: 3 = Flsche Gerite -Ne, bzen Gerat wicht vorhouolew
Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht ousge-

fiihrt.

Gerdtefehler:

Tritt beim Laden ein Gerdtefehler auf, wird der Fehlercode

Jstellig mit filhrenden Wullew in der Systemzeile ange-

zeigt.

Fehlercodes{ Flappy {isle)®

fc Bedeutung

e —_——— -
e i P -

004 | Lesefehler :

006 | Bibliothek SYSCOR nicht ge-
funden

007 | Gerdt defekt oder nicht ge-
laden

108 | Platte nicht initialisiert
oder Gerdt defekt

011 Positionierfehler

012 | Gerdt defekt

035 | Programmname nicht in der
Bibliothek wvorhanden

041 Platteniberlauf

053 | Speicheriiberlauf bei den Lade-
adressen

Das angegebene Programm kann zum Teil schon im Speicher

stehen. Fir diese Partition ist donn nur noch der Monitorauf-
ruf LOD oder EXC zuldssig.,
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Monitoraufruf RUN

Mit dem Moniteraufruf RUN (Run Progromme) wird das im
Aufruf angegebene Progromm gestartet. Ein Programm kann
nur donn gestartet werden, wenn es sich im Zustand
"geladen" oder "beendet" befindet.

Format;:

RUN w [Eume}

Bedeutung:
RUN Name des Aufrufs,
{fsc)
name Angabe des Programmnamens, bzw. der Pro-
grammprioritdt.
p = Prioritdt (2=p =7)
name = Progrommname (1-8C-num. Zeichen)

Fehlermdglichkeiten:

EC: 1 = Formal falsche Parometerangaben.

EC: 2 = Prugrnmm.niﬂhf vorhanden, bzw. unter der ange-
gebenen Prioritdt ist kein Progromm geladen
oder kein Speicherplatz eingerichtet,

EC: 3 = Progromm vorhanden, bzw. unter der angegebenen

Prioritdt ist ein Programm geladen, aber nicht
in einem der Zustinde "geladen" oder "beendet".

Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht ausge-
fihrt.
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Monitoraufruf EXC

Mit dem Monitoraufruf FEXC (Execute Programme) kann eine
beliebige Programmphase in einen freien Speicherbereich
geladen werden. Das geladene Programm wird anschlieBend
avtomatisch gestartet.

Der Monitoraufruf EXC ist eine Zusommenfassung der Auf-
rufe LOD und RUN.

Format:

EXC v p v gg = nome |} vnda

Bedeutung:
(Siehe LOD-Beschreibung)

Fehlermiglichkeiten:

(Siehe LOD-Beschreibung)
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Monitoraufruf STP

Mit dem Monitoraufruf STP (Stop Programme) wird das im
Aufruf angegebene Programm angehalten und in einen War-

tezustand versetzt, Mit dem Monitoraufruf CNT (Continue
Programme) konn der Programmlauf wieder fortgesetzt wer—

den,

Format:

STP L {ﬁumJ

Bedevtung:

STP Name des Aufrufs.
- '
name Angabe des Programmnomens, bzw. der Pro-
grammprioritdt.
p = Prioritdt (22 p = 7)
name -= Programmnome (1-8 «¢-num. Zeichen)
Fehlerméglichkeiten: ' :
EC: 1 = Formal falsche Parameterangaben,
EC: 2 = Programm nicht vorhanden, bzw. unter der ange-
gebenen Prioritdt ist kein Progromm geladen.
EC: 3 = Programm ist vorhanden, bzw. unter der angege-

benen Prioritdt ist ein Progromm geladen, aber
noch nicht gestartet.

Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht ousge-

fihrt.
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Monitoraufruf CNT

Mit dem Monitoraufruf CNT {(Continue Programme) kann ein im
Wartezustond befindliches Progromm wieder aktiviert und der
Progrommlauf fortgesetzt werden. Der Wortezustand kann ent-
weder durch einen Monitoraufruf STP (Stop Programme) oder
durch das Progromm selbst (Befehl SUSPEND) verursacht sein.
Hat sich das Prograomm selbst in den Wartezustand versetzt,
ist CNT nur dann wirksam, wenn das Programm CNT bei SUSPEND

als zuldssig kennzeichnet.

Format:

CNT u{P ]

name

Bedeutunqg:

CNT Nome des Aufrufs.

i)

[nume Angabe des Programmnamens, bzw. der Programm-
prioritdt.

p = Prioritdt (2 <p 2 7)

name = Programmname (1-8 «-num. Zeichen)

Fehlermoglichkeiten:

EC: 1 = Formal falsche Parameterangaben.

EC: 2 = Progreamm nicht vorhanden, bzw. unter der angegebenen
Prioritdt ist kein Programm geladen.

EC: 3 = Programm ist vorhanden, bzw. unter der angegebenen

Prioritdt ist ein' Programm geladen, befindet sich
aber nicht im Wartezustand.

Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht ausgefihrt.
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Monitoraufruf CAN

Mit dem Monitoraufruf CAN (Cancel Programme) wird das im
Aufruf angegebene Programm beendet, d.h. der Programmlauf
abgebrochen und evtl. noch belegte Gerdte freigegeben. *)
Das beendete Programm kann bei Bedaorf mit dem Monitorauf-

ruf RUN (Run Programme) wieder gestartet werden.

Format:

CAN - [ﬂﬂme]

Bedeutung:
CAN Name des Aufrufs.
{iume] Angabe des Progrommnomens, bzw, der
Programmprioritdt.
p = Prioritdt (2 2p =2 7)
name = Programmname {1-8 «-num. Zeichen)
Fehlermdglichkeiten:
EC: 1 = Formal falsche Parameterangaben.
EC: 2 = Progromm nicht vorhanden, bzw. unter der ange-

gebenen Prioritdt ist kein Progromm geladen.
EC: 3

Programm ist veorhanden, bzw. unter der angege-
benen Prioritdt ist ein Programm geladen, aber
noch nicht gestartet.

Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht acusgefihrt.

¥) Die Cevate werdew wicht fhlfﬁ;kq““t’b Eufrr't‘j-EL'l' H
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MONITOR
Monitoraufruf MSG
Mit dem Monitoroufruf MSG (Send Message) kann eine be-
liebige Nachricht an ein Progromm Ubergeben werden.
Voraussetzung ist jedech, daoB das angegebene Progromm
fir den Empfang von externen Nachrichten eingerichtet
ist (SUSPEND, RECV).
Ablauf: Der Monitor versucht, die MNachricht an das
angegebene Progromm weiterzuleiten.
Ist nach einer bestimmten Wartezeit die Nach-
richt nicht Ubernommen worden, wird das Sen-
den der Machricht mit dem Fehlerhinweis _
"MS5G/REJCT" beendet (siehe Systemmeldungen).
Format:
MSG v {p ] w text
name
Bedeutung:
MSG Nome des Aufrufs .
{znmei Angabe des Programmnomens, bzw. der Progromm-
prioritat.
p = Prioritit (2 = p £ 7)
name= Programmnome (1-8 o¢—num. Zeichen)
text Beliebiger Text, maximal 38 Zeichen lang.
Fehlermbglichkeiten: §
EC: 1 = Formal falsche Parameterangaben,baw, ein anderer MSG-pufruf [st noch aktiv,
EC: 2 = Programm nicht vorhanden, bzw. unter der an-

gegebenen Prioritdt ist kein Progromm gela-
den oder kein Speicherplatz eingerichtet.

EC: 3 Programm ist vorhanden, bzw. unter der ange-
gebenen Partition ist ein Programm geladen,

aber noch nicht gestartet.

Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht ausgefihrt.
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Monitoraufruf PSC

Mit dem Monitoraufruf PSC (Process State Control)

kiinnen die oktuellen Programmzustinde abgefragt werden.
Die Ausgabe der Informationen erfolgt auf der System-

zeile,
Format:
name:

Pscu{p ]

Bedeutung:

PSC Name des Aufrufs.

P
[nmme} Angabe des Programmnamens, bzw. der Pro-

grommprioritdt.

p = Prioritdt (2 2 p = 7)

name = Progrommname {1-8 e¢~num. Zeichen}
Fehlermbglichkeiten: " :
EC: 1 = Formol falsche Parometerangaben.
EC: 2 = Programm nicht vorhanden, bzw. unter der

angegebenen Prioritdt ist kein Speicher-
platz eingerichtet.

- Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht aus-

gefihrt.
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Ausgabeformat:

PSC w p/name = xxxxxxxx 4 XxXXxXxxX U bytes w xxxxxxxx

Prio-
ritat

Progromm-~
name

Dynnmischerl
Status,
Statischer
Status
(sedezimal)

Partition-Anfangsadresse
absolut (sedezimal)

Partition-Ldnge in Bytes
(dezimal)

Befehiscahler

relo v 2w d a
fardiHoman fan g (sedezimal)

Dynamischer Status

0t ) Grundstellung

@3 Programm befindet sich im "Bereit-Zustand"
gogz , Programm befindet sich im "Blockiert-Zustand"
a4 Programm befindet sich im "Aktiv-Zustand"
gaas Programm befindet sich im "Warte-Zustand"

Statischer Status

: @dad Grundstellung i
: @032 Progromm ist "geladen" (Momiforaufeuf Lep)
. , #8P4 Progromm ist "gestartet® (Vienitorauefruf Runs)
.E@ga Programm ist "unterbrochen" {Meriteraufruf STP)
. , #1838 Programm ist "beendet" (svc FemrMmare)
i @203  Progremm ist "fehlerhaft beendet™ (Infernfehley)
1 @ugp Pi"‘r.'-'-'gl'f.i.n-m 18t Udyreh EedriEufrﬂ'-nﬁﬁ{-.f—hEEAdﬁ " fffah;hmuﬁﬂf fﬁ-‘h’)

. S PHPP1  Partition ist ”Eing&rith*ef"EHanifara:rfruf ALc)



30.8.76/EE 41/B5/13
MONITOR

Monitoraufruf DVC

Mit dem Monitoraufruf DVC (Device State Control) ktnnen
die aktuellen Geridtezustidnde abgefragt werden., Die Aus-

gabe der Informationen erfolgt auf der Systemzeile.

Format:

DVC w» gg

Bedeutung:

DVC Name des Aufrufs
fals] Angobe der Gerdtenummer in dezimaler Dar-
stellung
z.B.: FDE gg = 7¢
Display gg = 3¢
Drucker gg = 10
Tastatur gg = @1

Fehlerméglichkeiten:

EC: 1
EC: 2

Parometer fehlt.

I

Das angegebene Gerdt ist im System nicht bekannt,

bzw. nicht angeschlossen.

Der Aufruf wird abgewiesen und die Funktion nicht ausgefihrt.
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Ausgabeformat:

DVC w gg v 300000000 9 300000000 Y XXIKKKK Y 30000000

Gerdte-
Nr.

a) Stotus/Fehler-
byte

b) Merkerbytes

c) Gerdteklasse/Gerdtetyp

d) Eintriége fur "rufender" und "wartende"Prozesse

Die Angaben a) bis d) werden in sedezimaler Darstellung

je 2 Bytes angezeigt.
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Monitoraufruf TST

L S S ks - B - i P . T W S

Mit dem Monitoraufruf TST (Actuate Test System) wird dos Testsystem .
DEBUG aktiviert.

Die erste Phase des Testsystems wird mit der hschsten Prioritdt

(= @) in den Speicher geladen und gestartet. Die DEBUG-Routinen
miissen auf der Systemplatte in der Systembibliothek "SYSCOR" per-

manent zur Verfigung stehen.

Eine genave Beschreibung der Funktionen ist im Abschnitt 'Testsystem'

nachzulesen.

Format:

o ————

TSTw

T . S e

TS5T Name des Aufrufs

Fehlermoglichkeiten:

—— —

Beim Laden der Phase kdnnen Gerdtefehler ouftreten (Fehlercodes und

Bedeutung siehe LOD-Beschreibung).
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5.  GENERIERUNG EINES ANWENDERSYSTEMS
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Allgemeines

Mit dem Dienstprogremm GUAS (= Generate User Application System)
kann ein Anwendersystem fUr das Betriebssystem TA 1069 generiert
werden. Da fir daoas Dienstprogromm die MBKE bendtigt wird, ist es

nur auf der TA 1000 ablauffidhig.

Speicherbedarf:

R i e s e e i e e i e s

Das Programm bendtigt ca. 3,5 K-Bytes,

Lademodus:

Das Programm ken von Band oder Platte geladen werden.

Mindestausstattung:
1 DISPLAY
1 FDE
1 MBK
1 DRUCKER
Datenflufi:
Gertte-
/ \F_Ehl}\
>\  GUAS OUTPUT-TAPE

Eingabe ;::;;;EEﬁ;
Porameter . .
mit Makro-
29
1

aufrufen

i u

MBK
BM



Funktionen

Das Dienstprogramm GUAS generiert mit Uber DISPLAY einzu-
gebenden Systemparametern ein Progromm mit Mokroaufrufen

(MBKE = 20, BM = 1). Dieses Programm muB anhand einer zum
Dienstprogramm gehérigen Mokrodatei expandiert und assem-

bliert werden.

Partitions, die im Anwendersystem geladen oder gestartet
werden sollen (siehe 3. (02)), werden im Assemblerlauf -
PASS 2 entsprechend der Reihenfolge der PCB-Generierung

{siehe 3. (a)) von der entsprechenden Bandmarke kopiert,

Das entstehende Objektprogromm bildet das gewiinschte An-
wendersystem fur die TA 1069, Es muB mit dem Dienstpro-
gramm SYSCON unter dem Namen IPL « « « (e = Alpha-numeri-

sches Zeichen) auf Platte kopiert werden,

l.l.u-f
Es wird vom BS nach Einschalten der TA 1069 7Angabe des IPL-

Namens x o e von der Platte geladen (siehe auch 6.).

! 1 S
CGUAY - MakveT: SYBE? , PCB, LINK, (yBEZ, 5



Yersorgung

Das Programm muB3 Uber Bildschirm mit folgenden Systempara-

metern versorgt werden:

a) Parameter fiir die PCBs:

al) PROGNA = Name der einzurichtenden Partitionen
(max. 6 Zeichen)
u2) S = Status der Partition; es sind folgende
Eingaben mdglich:
E , d.h. Partition eingerichtet
L , d.h. Partition geladen
S5 , d.h. Partition gestartet
ad) LAENG = Ldnge der einzurichtenden Partition
ad4) STRTA = Startadresse des Programms, relativ
zum Partitions-Anfang
ad) BM = Bandmarke, hinter der das zugehirige
Programm steht (2stellige Dezimalzahl)
a®) PARAN = Partition-Anfongadresse, relativ zum
Beginn des Anwenderspeichers
Anmerkung:

S it Sk et . e i e

1. Wird keine Partition-Anfangsadresse angegeben (PARAN = wuwwu],

so wird die Portition unmittelbar an die vorherige angehingt.

2, Bei Partitions, die nur eingerichtet sein sollen, sind die

Eingaben fiir STRTA und BM bedeutungslos.



b) Weitere zu versorgende Systemparameter:

b1) Ldnge des DFU-Puffers (geradzahlig!)
b2) Lénge des Zusatzsoftware-Bereichs (geradzahlig!)
b3) Identifikation Datenstation (8stelliges Literal)

b4) Identifikation Zusatzsoftware (3stellige Dezimalzahl)

Bemerkung:

Adress- und Léngenangaben erfolgen als 5stellige Dezimal-

zohl und relativ zum Beginn des Anwenderspeichers!

Programmierte Cursorbewegungstasten:

ré‘
]

rechts

links

@ Alpha-Beendigungstasten



4.

Priifungen und Meldungen

a) Die iiber Bildschirm eingegebenen Systemparameter werden

b)

auf Plausibilitdt gepriift:

Bsp. LAENG = 350*@ wird als syntoktisch falsche Ldngen-

angabe erkannt (Sonderzeichen innerhalb Zahl!).

Bei (erkannter) falscher Eingabe erscheint auf dem Bild-

schirm die Meldung:
"®#%¥%FALSCHE EINGABE: WIEDERHOLEN!'
Die Eingabe einer "PCB-Parameter-Zeile" (3. (a)) kann

korrigiert werden durch Beantwortung der Fraoge:

'"KORREKTUR NOETIG?' mit 'J'

Zu groBe Ldéngen- bzw. Adress-Eingaben k&nnen erst bei
der Verorbeitung der Porameter festgestellt werden.

Meldung auf Drucker:
*FEHLER: BELEGTER KSP-BEREICH > 64 K'

Das Programm muB neu gestartet werden,



d) Gerdtefehler fur MBKE oder DISPLAY werden Uber

Drucker in folgender Form ausgegeben:
'DVC/xx ERROR: yy'

Das Prograomm muBl neu gestartet werden.



Beispiel fiir die Eingabe der Systemparameter

Bildinhalt

S —— ———" i i -

1. EINGABE DER PARAMETER FUER PCBS:

PROGNA 5 LAENG STRTA BM (PARAN)

PR1 L g400@ 92058 @1 wwwuu
PR2 5 @1909 PP611 B2 wenuu
PR3 E #5300 voen o 20000

2. EINGABE SYSTEM-PARAMETER:

DFUE-PUFFER-BEREICH: 00000 BYTES
LUSATZSOFTWARE-BER. : 00000 BYTES

IDENTIF.-DATENSTAT.: wuuuuuuw
IDENTIF.-ZS :

Expondiertes Anwendersystem:

Beginn Anwenderspeicher

¥ ' i

(GERADZAHLIG!)
(GERADZAHLIG!)

|
I Partition 1 I Partition 2 |

0 4000

5000

0 Partition 3

n
5300



6. Vorgehensweise noch Erstellung des Anwendersystems mit GUAS

(1} Das auf Band generierte Anwendersystem mit SYSCON' un-
ter dem Namen IPL & £« (&£ = Alpha-numerisches Zeichen)

auf Platte nach SYSCOR bringen.

(2) TA 1069 einschalten:

Auf Display erscheint:
MONwIPLw

Eingabe des IPL-Mamens &£ £ £ und Auslésen mit Taste @-
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Testsystem DEBUG

Allgemeines

Das Debug hat im Betriebssystem die Aufgabe, das Austesten
der Anwenderprogromme zu erleichtern. Das Debug ist ein
selbstindiges Progromm unter der Prioritdt @ im Betriebs-

system; es muB bei Bedarf geladen werden,

e o T T T T P A S —————————._ . i

Fir das Debug miissen ab der abscluten Adresse 6144
(= 15.00,00.00) 4k Bytes im Kernspeicher reserviert werden.
Beim Ladevorgong wird das Debug ab dieser Adresse in den

Kernspeicher geladen.

Debug laden und starten

S i o ey i S - f— T T P ——— - -

Das Debug wird mit dem Monitoraufruf TST geladen und gestartet und
ist anschlieBend aufrufbar.

Voraussetzung:

Das Debug muBl in der Systembibliothek “SYSCOR" unter dem Na-

men "SYSTEM" zur Verfigung stehen.

Das Debug Ubt im wesentlichen folgende Funktionen aus:

Kontrolle und Uberwachung der Anwenderprogramme
Anzeige von Speicherinhalten
Andern von Speicherinhalten

Programmmodi fikation

L B

Ubertragen von Speicherbereichen in die Systembibliothek.

&
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Testen von Programmen

Nicht unterbrechbare Programmabschnitte:
Programmabschnitte, die nach jeder Unterbrechungsverar-
beitung (Bit 8 im linken Byte der Programmaske) unbedingt

fortgesetzt werden, konnen in diesen Abschnitten durch

keine Debugfunktion iUberwacht werden,
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SBedienungs- wnd Anzeigeelemente

Fir Bedienung und Anzeige des Debugs sind folgende Elemente

vorhanden:

Gisplay Tastatur Anruftaste Funktionsauswahltasten Anzeigelampe

’/’/’] STP f 4 P$1

Gerdte-fr. 39 Ggpate-tir, 1 Rasttasts § Rasttaste

Das Display wird vom Debug benutzt fiir die Debugausgabe und

fur die Anzeige der Debuganweisungen,
Die Tastatur dient zur Eingabe der Debuganweisungen.

Die Anruftaste hat folgende Funktionen:

1. Debug aktivieren 8

2. Debuganzeige quittieren bzw. unterbrochene Prozesse
fortsetzen (siehe Funktionsauswahl)

3. avtomatisch ablaufende Debugfunktionen unterbrechen

Die Funktionsauswahltasten haben folgende Bedeutung (siehe

Funktionsouswahl):

1. Mit der Rasttaste 4 wird die Tastatur fir die Eingabe

der Debuganweisungen belegt.
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2. Mit Raosttaste @ wird in eine Schleife verzweigt, in
der die vom Benutzer betdtigten Rasttasten angezeigt
werden. In dieser Schleife konnen fiir die Anwender-
programme Rosttosten gesetzt bzw., zuriickgesetzt wer-
den. Diese Funktion wird z.B. bei automatisch ablay-

fenden Debugfunktionen benidtigt.

Bei der Bedienung ist zu berlicksichtigen, dal

Taestatur und Display sewohl von Anwenderprogrammen als

auch von Debug belegt wird.

Debug-Anzeige: Werden im Anwenderprogramm Daten in den
Bildspeicher ilber die Tastatur eingege-
ben (BWO), so muB diese Eingabe mit einer
Auslosetaste abgeschlossen sein, bevor

die Debug-Anzeige erscheint,

Tastatureingabe: Werden im Anwenderprogramm Daten Uber die
Tastatur eingegeben (ACS,ACPS), so muB
diese Eingabe mit einer Ausldsetaste ab-
geschlossen sein, bevor Debuganweisungen

eingegeben werden kénnen.

e
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Funktionsauswahl

Die Funktionsauswohl wird ilber Rasttasten getroffen.

Die Funktionsauswohlschleife wird oktiviert durch:

1. Betdtigen der Anruftaste
2, Debug-Funktion z.B. Trace

3. Unterbrechen einer automatisch ablaufenden Debug
Funktion (z.B. automatisch Single) mit der Anruf-

taste

4, Internfehler

5. MNoch Beenden der Eingabe einer Debuganweisung

DaB die Funktionsauswohlschleife aktiviert ist, wird ange-

zeigt durch:

Anzeigelampe P51, Anruftaste (STP) leuchtet



Aktivierung der
Funktionsayswahl-
Schleile durch:

Intern-
fehler

Anrufe

tastae

Dabug-
furktionen:
Single, Stap,
Trace .. .

Eingabe der
Debug-
amvalsungen

EIN

WWo IDP TP TYDMSNDSUOTHUN |

Eingahe
beandat
S Anuendara
Pr '}gr*ar:mz-
fortseizen
Anzeige: P51 P51, STP-lpuchtet PS1 -blinkt, STP-leuchtet

Anzeige der fir die Arwenderprogramre
gezetzien Rasttasten

Ausgabes

Debuganweisungen Oher die Tastatur

Furktionsauswahl Ober Rasttasten

Setzen von Rasitasten fir Arwenderprogramne

ong3q

/S8/Ly 33/44°€°81
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Eingabe der Debuganweisungen (RT4)

Debuganwelsungen werden beli Bedorf vom Benutzer ijber die
Tastatur eingegeben und auf dem Display angezeigt. Der

Cursor zeigt die Position fir die Eingobe an.

Nach Beenden der Eingabe wird zur Funktionsauswahlschleife

verzweigt,

Fehlerhaft eingegebene Anweisungen werden angezeigt und
ktnnen durch erneute Funktionsanwohl (RT4) korrigiert wer-

den.

Format:

e e -

b 52

1 11

DEBUGw debuganweisung

Kanming

Cursor
startposition

Eingztebereich fir die
gewinschte Debugarwei-
sung

Fehlerhinweis:

‘/{ ERROR




18.3.77/EE 41/BS/
DEBUG

Bedienungsablauf:

Anzeige: PS1-Lompe, STP-RT-leuchtet

Funktionsauswahltaste (RT4) driicken.
Vorhergehende Tastatureingaben (in Anwenderprogrommen)

miissen mit einer Auslésetaste abgeschlossen sein.

Wenn auf dem Display neben der Kennung DEBUG der Cursor
erscheint, kann die gewiinschte Anweisung iber die Tasta-

tur eingegeben werden.

Alle Eingobeparameter miissen mit mindestens 1 Leerzeichen

(= Leertaste = blank) voneinander getrennt eingegeben
werden. Mit den Cursortasten ([=], ) kann der Cursor

in der Eingabezeile bewegt werden.

Mit den Ausldsetasten kann die Eingabe beendet werden.
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Debuganweisung SL

Mit der Debuganweisung SL (SINGLE) wird das in der Anweisung
angegebene Programm im Einzelschritt ausgefithrt. Noch jedem
ausgefilhrten Befehl wird dos Debug oktiv. Der ausgefiihrte
Befehl wird angezeigt (siehe Debugausgabe). AnschlieBend kann
der Bediener iber die Funktionsouswahlschleife Funktionen

wihlen oder das Programm fortsetzen.

Format:

s e

Bedeutung:

SL MNome der Anweisung

{F } Angabe der Prioritdt, bzw. des Progremmnomens
name

]

Prioritdt (2 < p 2 7)

name Programmname (1 - 8 a-num. Zeichen)

Fehlermoglichkeit:

Formal falsche Parameterangabe.
Programm nicht wvorhanden.

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht ausge-
fuhrt.

&
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Debugenweisung TR

Mit der Debuganweisung TR (TRACE) werden alle Prograommver-
zweigungen des angegebenen Progrommes kontrolliert. Sobald
der lineare Ablauf des Progrommes unterbrochen ist, wird
das Debug aoktiv und zeigt den ausgefihrten Befehl, der die
Verzweigung verursacht hat, und den Zielbefehl an.
AnschlieBlend kann der Bediener iiber die Funktiénsauvswahl-

schleife Funktionen auswihlen oder das Programm fortsetzen,

TR“{Euma]

Bedeutung:

TR Mame der Anweisung

[P R Angabe der Prioritit, bzw.
e

ncm des Progrommnamens

P = Prioritdt (2 € p < 7)
name = Progremmnome (1-8 o~num. Zeichen)

Fehlermdglichkeiten:

Formal falsche Parameterangabe.

Programm nicht wvorhanden,

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht ausge-
fuhrt. .
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Debuganweisung ST

Mit der Debuganweisung ST (STOP) ksnnen Stopadressen (Be-
fehlsadressen) des angegebenen Programmes eingegeben werden.
Diese Adressen werden vom Debug iiberwacht.

Sobald eine Stopadresse erreicht ist, wird das Debug oktiv
und gibt den zuletzt oausgefiihrten Befehl aus. AnschlieBend
kann der Bediener Uber die Funktionsauswahlschleife Funktio-
nen cuswihlen oder das Programm bis zur nidchsten angegebenen

Stopadresse fortsetzen,

Die Debuganweisung ST kann fiir moximal 2 Programme angegeben
werden. Fir ein Programm k&nnen nicht mehr als 4 Stopadressen

angegeben werden.

Format:

ST {zﬂm] vodr1 [Vadr2] [uadrd] [vodrd]

Eedeutung:

ST Nome der Anweisung

{f } Angabe der Prioritét, bzw. des Programmnamens
e

Ik P = Prioritdt (2 2p = 7)
name = Progrommnome (1-8 «-num. Zeichen)

adr1 Angabe der 1. Stopadresse (relativ zum Furtitidﬁ&r
onfang in sedezimaler Darstellung (4stellige Sede-
zimalzahl) s

adr2- | Wahlweise Angabe weiterer Stopadressen (2, 3 und 4)
adr4 im selben Format wie adr 1.
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Fehlermoglichkeiten:

Formecl falsche Porameterangaben.
Progromm nicht vorhanden.
Funktion wurde bereits fiir 2 Programme angegeben,

Angegebene Adresse aullerhalb der Partition.

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht ausge-
fiuhrt.
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Debuganweisung AS

Mit der Debuganweisung AS (AUTOMATIC SINGLE) wird das in der
Anweisung ongegebene Programm im Einzelschritt eusgefihrt,
Nach jedem ausgefihrten Befehl wird das Debug, kurzzeitig,
nur fir die Ausgabe des Befehls aoktiv. AnschlieBend wird
sofort der néichste Befehl ausgefithrt usw.

Diesen outomatischen Ablauf kann der Bediener durch Betdtigen
der Debuganruftaste (STP-Rasttaste) unterbrechen; das Debug
bleibt cktiv und der Bediener kann iber die Funktionsauswahl-

schleife Funktionen auswihlen oder das Progromm fortsetzen.

Format:

—— e = e

ASu [P l
name

Bedeutungs

AS Mame der Anweisung

P 1 Angabe der Prioritdt, bazw.
name des Programmnamens

P = Prioritat (2 < p = 7)
name = Programmnome (1 - 8 w-num. Zeichen)

Fehlermdglichkeiten:

Formal falsche Parameterangabe
Programm nicht vorhanden

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht ausgefihrt,
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Debuganweisung AP

Mit der Debuganweisung AP (AUTOMATIC STOP) k&nnen Stopadressen
(Befehlsadressen) angegeben werden. Diese Adressen werden Uber-
wacht,

Sobald eine Stopadresse erreicht ist, wird das Debug kurzzeitig
fur die Anzeige des zuletzt qusgefilhrten Befehls aktiv und das
Programm wird fortgesetzt. Dieser automatische Ablauf kann durch

Betdtigen der Debuganruftaste (STP-Rasttaste) unterbrochen wer-
den.

Stopadressen kdnnen fUr maximal zwei Programme cngegeben werden.

Pro Progromm konnen nicht mehr ols 4 Stopadressen angegeben wer-
den.

Format:

AP w {Equ} wadr] [LndrﬁjEuudrﬂ][uudr4]

Bedeutung:

ST Nome der Anweisung

{F } Angaobe der Prioritdt bzw. des Programmnomens
name

P = Prioritdt (2 2p =7) .
nome = Programmnome (1-8 L-num. Zeichen)
adrl Angobe der 1. Stopadresse (relativ zum Partitionanfang)

in sedezimaler Darstellung (4stellige Sedezimalzahl)

adr2- | Wohlweise Angabe weiterer Stopadressen (2, 3 und 4) im
adr4 selben Format wie adrl,
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Fehlermdglichkeiten:

Formal falsche Parameterangabe

Programm nicht vorhanden

Funktion wurde bereits fiir 2 Progromme angegeben
Angegebene Adressen auBerhalb der Partition

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht ausgefiihrt.
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Debugonweisung AT

Mit der Debuganweisung AT (AUTOMATIC TRACE) werden alle Pro-
grammverzweigungen des angegebenen Programmes kontrelliert.
Sobald der lineare Ablauf des Progrommes unterbrochen ist,
wird das Debug kurzzeitig fir di; Anzeige der Programmver-
zweigung cktiv. AnschlieBend wird der nidchste Befehl verar-
beitet usw.

Diesen automatischen Ablauf kann der Bediener durch Betdtigen
der Debuganruftaste (STP-Rasttaste) unterbrechen; das Debug
wird oktiv und der Bediener kann iiber die Funktionsauswahl-

schleife Funktionen auswihlen oder das Progroamm fortsetzen.

Bedeutung:

AT Name der Anweisung

P '} Angabe der Prioritdt, bzw.
name des Programmnamens

P = Prioritdt (2<p 2 7)
name = Programmnaome (1-8 «-num. Zeichen)
Fehlermoglichkeiten:

Formal folsche Parometereingaben

Programm nicht vorhanden

Die Anweisung wird cbgewiesen und die Funktion nicht ausgefihrt.
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Debugenweisung DU

Mit der Debugonweisung DU (DUMP)} konnen Adressen von Feldern
und deren Lidngen angegeben werden. Bei den Funktionen Single,

Trace und Stop werden die Inhalte der Felder angezeigt.

Die Debuganweisung DU kann fir maximal 2 Progromme angegeben

werden; pro Programm sind maximal 2 Adressen zulidssig,

Format:

A — e

P
DU [nnmek uadr 1w11 E-udrﬂulg

Bedeutung:

DU Nome der Anweisung

{? } Angabe der Prioritit, bzw.des Programmnomens
e

nam p - Prioritit (22 p = 7)
nome = Programmnome {1-8 o-num, Zeichen)

adr] Angabe der 1, Feldadresse {relativ zum Partitions-
anfang) in sedezimaler Darstellung (4stellige
Sedezimalzahl).

11 Angabe der Linge des 1. Feldes (2stellige Dezimal-
zahl) (1 =21 < 24)

adr? Wohlweise. Angobe der 2, Feldadresse im selben
Format wie adrl.

12 Anguhé der Ldnge des 2. Feldes im selben Format
wie 11 '

&
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Fehlerméglichkeiten:

Formal falsche Parameterangaobe.
Programm nicht vorhanden.
Funktion wurde bereits fir 2 Progromme angegeben.

Angegebene Adresse auBerhalb der Partition.

Die Anweisung wird obgewiesen und die Funktion nicht aus-

gefihrt.
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Debuganweisung SM

Mit der Debuganweisung SM (SET MARKER) konnen Internmerker
und Merker (M@ - M15) fur das genannte Programm gesetzt

werden.
Wird in einer Anweisung der Internmerker mehrmals angegeben,

s0 gilt der zuletzt eingegebene,

Bedeutung:

SM Name der Anweisung

{P ] Angabe der Prioritdt, bzw. des Programmnamens

P = Prioritdt (2 £ p = 7)
name = Progrommname (1-8 s-num. Zeichen)

{i} Angobe der Merker bzw. Internmerker

i = Internmerker (E, H, L, 0)
m = Merker (M@, ... M15)

Fehlermiglichkeiten:

Formal falsche Parameterangabe.

Programm nicht vorhanden.

Stehen in einer Anweisung falsche Parameter und sind in der
selben Anweisung Internmerker ongegeben, so kann der Intern-
merker anschlieBend verdndert sein. Merker werden bei fehler-

haften Porameterangaben nicht veriindert.
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Debuganweisung RM

Mit der Debuganweisung RM (RESET MARKER) konnen Merker

(M@ - M15) fir das genannte Programm riickgesetzt werden.

Formot:

Bedeutung:

RM Mome der Anweisung

{P ] Angabe der Prioritdét, bzw. des Programmnamens
name

P = Prioritdt (22 p = 7)
neme = Programmnome (1-8 «-num, Zeichen)
m Angobe der Merker

m = Merker (M@, ... M15)

Fehlermﬁglichkeitent

Formal falsche Parameterangabe’

Programm nicht veorhanden

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht ausge-
fuhrt,
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Debuganweisung DE

Mit der Anweisung werden die Debugfunktionen fiir das onge-
gebene Programm cufgehoben. Die evtl. von dem Programm be-
legte Parametertabelle -im-Debug; fir die Funktionen Dump

und Stop wird frei fur andere Programme,

Format:

IJEJ-'{FP }
name

Eedeutung:

DE Name der Anweisung

P Angabe der Prioritdt, bzw. des Programmnamens
name P

nome

Prioritdt (2 £ p = 7)
Programmname (1-B o~num. Zeichen)

1

Fehlermbglichkeiten:

il

Formal falsche Parameterangaben.

Progromm nicht vorhanden,

Die Anweisung wird abgewiesen und die Furktion nicht ausge-
fuhrt.
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Debuganweisung CP

Mit der Debuganweisung CP (COPY) kann ein Speicherbereich auf
die Platte in die Systembibliothek "SYSCOR" ibernommen werden.

o S e a—

1. Der Speicherbereich liegt innerhalb der angegebenen Parti-
tion bzw, ist nicht gréBer als die Partition,

2. Soll die Partition unter dem Partitionnomen ausgelagert
werden, so muB der Name der Partition bereits in der
Systembibliothek "SYSCOR" stehen.

J. Soll ein Progrommteil unter einem anderen Namen in die
Systembibliothek iUbertragen werden, so muB dieser an-
gegebene Name bereits in der Systembibliothek stehen.

4, Es muB3 eine genligende Anzahl von Spuren bzw. Sektoren
fir das Ubertragen des Speicherbereiches vorhanden sein.
Die Anzahl bendtigter Sektorem (n) ergibt sich aus:

n = {1,"’.]23} + 1

1 = GroBe des zu Ubertragenden Speicherbereiches

Hinweis: Bei der Ersteufnahme von Programmen kann zu-
sdtzlich Speicherplatz reserviert werden
QFluppy—Disk Dienstprogramme-SYSCONY.
oy

Format:

coufl ‘}[u".dr’ E“dIEEnmEH:I
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Bedeutung:
CP Nome der Anweisung
{? } Angabe der Prioritdt, bzw. Partitionname.
name] P = Prioritdt (2 £ p £ 7)
nemel = Partitionnome (1-8 & -num. Zeichen)
adri Anfangsadresse in sedezimaler Darstellung (4stellig)

Anfangsadresse des zu {bertragenden Speicherbereiches
relativ zum Partiticnanfong,

Ist die Anfangsadresse nicht angegeben, wird ab
Partitionanfong iUbertraogen.

adr?2 Endeadresse in sedezimaler Darstellung (4stellig)

Endeadresse des zu iibertragenden Speicherbereiches
relativ zum Partitionanfang.

Ist die Endeadresse nicht angegeben, wird bis zum
Partitionende Ubertragen.

name?2 Progremmname {1-8 cf-num. Zeichen) in der System-
bibliothek "SYSCOR",

Fehlerméglichkeiten:

Formal falsche Parometerangabe
Progromm nicht wvorhanden
Angegebene Adressen liegen auBerhalb der Partition

Fehlernummer é0: Der fUr das Bibliothekselement vorhandene
Bereich in der Systembibliothek "SYSCOR"
ist zuv klein.

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht cusgefihrt,

Gerdtefehler: Tritt beim Abertragen ein Gerdtefehler auf, wird
der Fehlercode in der Anweisungszeile angezeigt.
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Der angegebene Speicherbereich kann bereits zum Teil
Libertrc:-geﬂ sein. Durch Eingabe der Debuganweisung CP
kann das Ubertragen wiederholt werden,
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Debuganweisung EA

Die Debugonweisung EA stellt dem Bediener eine Eingaberou-
tine zur Verfiigung, die ihm gestattet innerhalb der ange-~

gebenen Partition folgende Funktion auszufihren:

Speicherinhalte anzeigen

Speicherinhalte dndern

Format:

—— —— =

Bedeutung:

EA Name der Anweisung

[P } Angabe der Prioritdt bzw. des Programmnamens
e

name} | P = Prioritat (2 £ p < 7)
name = Programmname (1-8 ot~num. Zeichen)

Fehlermdglichkeiten:

Formal falsche Parometerangabe.

Programm nicht wvorhanden,

Die Anweisung wird abgewiesen und die Funktion nicht cusge-

fiihrt.
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Eingoberoutine:

In der Eingaberoutine kinnen Adressen und Daten eingegeben
oder die Funktion Speicherauszug angegeben werden. Die Ein-
gabe der Adressen und Daten sowie die Ausqabe der Doten er-
' folgt in sedezimaler Darstellung. Die Adressenein- und Aus-

gabe erfolgen relativ zum Partitionanfang,

Eingabeformat:

{dnten ]
gdresse v
adresse
Cursor- Eurlnr‘
positica 1 position 2 Cursorposition 23
Wird nach Eingabe einer Adresse, nach Eingabe von
Jaten und nach jedem Speicherauszug eingestellt,
Eingabebereich fir: :
Eingabe oder Funktion:  Auslisetasta:
hdresseingabe @
Dateneingaba @ .
Speicherauszug D
Beendan der [ingabe ®
Curserposition 1: 5 .
Wird nach der Debuganweisung EA und nach Korrigisren eines Ein-
gabefehlers eingestellt,

Eingabebereich fir:

Eingabe oder Funktion:  Auslosetaste:

Adresseinga be ®»
Beenden der Eingabe (3]
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Adresseingabe:

Alle Adressen missen als 4stellige Sedezimalzohlen (8 Ziffern)

angegeben werden,

Soll eine Adresse eingegeben werden wihrend ein Speicheraus-
zug angezeigt wird (Cursorposition 2), so ist mit der Adress-
eingabe die Anzeige zu iberschreiben und noch der Eingabe der

4stelligen Sedezimalzahl ein Leerzeichen (blank) einzugeben.

Die Adresseingabe ist mit der Auslédsetaste (:) zu beenden.

Dateneingabe:

Die Eingobe der Daten erfolgt byteweise. Fir jedes Byte ist
eine 2stellige Sedezimalzahl (4 Ziffern) einzugeben. In
einer Eingaobezeile k&nnen die Daten fir maximal 8 Bytes ein-
gegeben werden. Nach jeder 2stelligen Sedezimalzahl (Daten
fir 1 Byte) kdnnen wahlweise Leerzeichen (Blank) eingegeben

werden.

Sollen Daten eingegeben werden wihrend ein Speicherauszug
angezeigt wird (Cursorposition 2), so ist mit der Datenein-

gabe die Anzeige zu iberschreiben.

Die Doteneingobe ist mit der Auslésetaste zu beenden,
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Speicherauszug:

Der Speicherauszug wird mit der Auslosetaste (:) (Cursor-
Position 2) ausgeldst. Es wird der Speicherinhalt von

8 Bytes angezeigt.

Beispiel:

00120201 ~ 0102-0000-0201-0200~1201-0405-0107-1504,

iErdreme Speicherinhalt (8 Bytes)

Beenden der Eingabe:

Die Eingaberoutine kann an jeder Stelle mit der Ausldsetaste
@ beendet werden.

Eingabefehler:

Formal falsche Eingabe. . E
Unzuldssige Auslosetaste, s

PartitioniUberschreitung bei der Dateneingabe.

Fehlerhafte Eingaben werden mit der Lompe NUM angezeigt. Mit

der Korrekturtaste 'C' muB die Eingabe geldscht werden.
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Debuganweisung PO

Die Anweisung PO (PRINTER ON) gestattet es, zusdtzlich zur
Disploy-Ausgabe ein Druckprotokoll zu erstellen. Das Druck-
protokoll wird im selben Format wie auf dem Display ausge-
geben . (siehe Debugausgabe: Zeile 1 bis Zeile n).

Debuganweisungen selbst werden nur auf dem Disploy ange-
zﬂigt # I

Bei der Debuganweisung EA und der Funktion Speicherous-
zug (Auslosetaste @] wird ein Druckprotokoll erzeugt.

Die Parometer der Anweisung geben die Formularbreite und
die Weichenstellung on,

rFormat:

PO Uparl Upar2 )

Bedeutung:

PO Name der Anwelsung

par] Angabe der Formularbreite (3stellige Dezimalzahl
max. 255)

par2 Angabe der Weichenstellung (1stellige Dezimalzchl)
0 = Auswurf noch oben
1 = Auswurf noch hinten
2 = Auswurf nach hinten mit Schneiden
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Formal falsche Parameterangaben

Dezimalwerte zu hoch

Die Anweisung wird cbgewiesen und die Funktion nicht ausgefiihrt

Gerdtefehler:

Gertitefehler werden in der Zeile 1 angezeigt,

MaBnahmen | Auslése-
taste

Wirkungsweise

Stérung
beheben @

Der Druckbefehl wird wiederholt
(REPEAT)

©

Es wird zur Funktionseingabeschleife
verzweigt hier kann z.B, mit der PF-
Anweisung der Druck cusgeschaltet werden,

Beispiel: DEBUG Druckprotokoll

DERUG/RBVO2

2/FR1 MO000000000000000 H 00000109 00080411

Q0080804 BSK
00080914 SET

1502 0008 0914 0000
1300 0000

00000000 0000 010% 0008 0411 0000 0011 0003 OF04

0000 0000 0000 0000 0000 Q000 0000 0CQ0
Q003 1500 0000 Q000

DEBUG/EVOZ

2/FR1 MOOOO000000000001 H 00000107 00080411

00081000 BR
03081113 LX

0015 0008 1113
080d Q000 0011

00000000 0000 0109 0008 0411 0000 0011 0003 0904
0000 0000 0000 0000 0000 00Q0 0000 0000
0003 1500 0000 Q000
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Debuganweisung PF

Die Debuganweisung PF (PRINTER OFF) schaltet die zusitzliche
Protokollierung Uber den Drucker wieder ab.

Diese Anweisung kann zur Abschaltung des Debugprotokolles
eingegeben werden, wenn z. B. der Drucker auch in einem
Anwenderprogramm benutzt wird oder Stdrungen am Drucker
auftreten.

Bedeutung:

Fr

Fehlermdglichkeitens

Mame der Anweisung

keine
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Debuganweisung EN

Mit der Debuganweisung EN (END) werden alle Debugfunktionen

geldscht. Anschliellend ist das Debug nicht mehr anrufbar.

Format:

i s e e e s

ENw

Bedeutung:

EN Nome der Anweisung

Fehlerméglichkeiten:

Keine



18.3.77/EE 41/BS/
DEBUG

Debugausgabe:

Sobald das Debug ektiv ist, erscheint eine Ausgabe. Je nach
Funktion wird eine unterschiedliche Anzahl von Zeilen ausge-

geben.

Zeile 1:

——— - —

Die Anzeige der Zeile 1 kennzeichnet, dofl das Debug aktiv ist,
In dieser Zeile wird, falls ein Internfehler aufgetreten ist,

dieser angezeigt.

Format:

DEBUG/BVnn [INTFnn

Versione=
Nunser Internfehler-
Nurmmer

Zeile 2 und 3:

e i

Die Anzeigen der Zeilen 2 und 3 erscheinen immer bei den Funk-

tionen Single, Stop, Trace und bei Internfehler.

Format Zeile 2:

P/ name~Mmmmmmmmmmmmmmmmm=

Prig=
ritit

HOXERAEEER  KAKMKEXKE

o I m

Prograns-
nane

Merker W1 bis M15
g =f Merkar ist nicht gesetrt
o« 1 Merker ist gesetzt

Internmarkar

Inhalt Register ’
(sedezinal)

Inhalt Register 1
{sederinal)




18.3.77/EE 41/BS/
DEBUG

Format Zeile 3:

XARHXEAXECcodexxw, . ..

sadezizala
Sprichers
adresse des
Befehls,
relativ zun
Partitisn.
anfang

Hrenocoda

Kaschinenbafehl
sedazical ia dar
Befehlslange (byte-
waise Jarstellvng)

leile 4:

Die Anzeige der Zeile 4 erscheint nur bei der Funktion Trace,
Bei der Funktion Trace wird auf der Zeile 3 der Verzweigungs-

befehl und auf der Zeile 4 der Zielbefehl angezeigt.

L

Format Zeile 4: ’

wie Format Zeile 3



Zeile n:
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Die Ausgobe von Zeile n und weiteren Zeilen erscheint

immer dann, wenn fiir ein Progromm zu den Funktionen 5ingle,

Stop, Trace noch die Debuganweisung Dump angegeben wurde.

Die Ausgaobe erscheint ilber mehrere Zeilen abhdngig von der

Anzahl der angegebenen Feldadressen und deren Lidngen.

Format:

Zeile n
Zeile n+l1

Zeile n+2

EEXEEXE B TAYAE RN w0 o

sedazimale
Speichers
adressa des
Feldes, re-
lativ run
Partition-
anfang

MM, .

HEXX . & &

Irhalt des Feldes sedezimal {byteweiss
Darstellung) in der angegebenen Falde
linge, In jeder Zeila werden bis zu

B Bytes dargestellt,
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7.  DIENSTPROGRAMME

(wird ergdnzt)



